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KRIG PA KONTINENTET

Et forhandlingsspil om
EU’s forsvars- og sikkerhedspolitik

Verden forandrer sig hurtigt, og store
geopolitiske spargsmal kreever svar.
Energikriser, handelskonflikter og militeere
spaendinger leegger pres pa EU og
medlemslandene. | dette interaktive rollespil
danner deltagerne regeringen i et EU-land
og er med til at forme Europas fremtid.
Det hele finder sted, mens en geopolitisk
konflikt er brudt ud ved EU’s greense. Vil
deltagerne leere at balancere nationale
interesser med feelles EU-mal - eller vil de
veelge en helt uafhaengig kurs, som kan
bringe det europaeiske samarbejde i fare?
Hvordan vil de reagere pa et kriseramt
naboland og pa uforudsete begivenheder?

Varighed: 135-180 minutter (3-4 x 45 min)
Antal deltagere: 20 til 30
Malgruppe: Unge i alderen 15 til 20 ar
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KONCEPT

| dette interaktive rollespil danner eleverne regering i et
EU-land. Hver gruppe skal styre deres land gennem en po-
litisk konflikt mellem to fiktive lande, som befinder sig ved
EU’s ydre greense.

Gennem flere, stramt tilrettelagte runder bliver EU-lan-
dene stillet over for vigtige spergsmal og konkrete situa-
tioner. Ved afslutningen af hver runde samles alle lande i
et ministerrad for at treeffe feelles beslutninger. Ligesom
i virkeligheden vil EU sté over for geopolitiske drejninger,
skiftende magtbalancer og uforudsete heendelser. Hver
beslutning, EU treeffer, vil fa konsekvenser, som medlems-
landene ma forholde sig til i den efterfalgende runde.

FORBEREDELSE TIL SPILLET

Rollespillet kan spilles bdde med og uden forberedelse,
men hvis man gnsker at kleede eleverne godt pa til rolle-
spillet kan man brug en lektion for rollespillet pa at gen-
nemgéa denne temapakke: Link til DEO Undervisinings for-
svars-temapakke

Derudover findes der ogsa mere information om EUs for-
svarspolitik og Danmarks forsvarsforbehold her, som kan
bruges som forberedelse/lektier for rollespillet spilles:

www.eu.dk/da/politikker/oevrige-politikker/forsvarspolitik

ROLLER | SPILLET

| dette rollespil danner eleverne regering i et EU-land. | alt
er der 10 EU-medlemslande, og afheengigt af det samlede
deltagerantal repreesenteres hvert medlemsland af to el-
ler tre elever. Hvis der kun er to elever, patager talsperso-
nen sig rollen som diplomat.

Hver elev forhandler pa vegne af sit medlemsland, men
patager sig ogsa en specifik rolle i hver runde. Rollerne er
folgende:

- Talsperson: Denne elev har ansvaret for at forberede
og holde talen ved forhandlingsbordet.

- Diplomat: Denne elev kortleegger de ovrige medlems-
staters positioner og undersgger, hvilke lande der kan
bygges alliancer med i lobbytiden.

- Minister: Denne elev har det endelige ansvar for lan-
dets strategi og er den eneste, der mé afgive en stem-
me ved forhandlingsbordet pa vegne af sit land.

| lebet af hver runde beholder eleverne deres rolle, men
ved starten af en ny runde skal rollerne fordeles pa ny. Pa
den made far eleverne mulighed for bade at tale og at del-
tage i beslutningsprocessen.


https://undervisning.deo.dk/gymnasium/temapakker/oprustningieu/
https://undervisning.deo.dk/gymnasium/temapakker/oprustningieu/
https://www.eu.dk/da/politikker/oevrige-politikker/forsvarspolitik

Spillets forlob

Rollespillet med to runder kan spilles pa 3 sammenhaengende lektioner (45 minutter) af i alt 185 minutter og rollespillet med
tre runder kan spilles pad 4 sammenhzengende lektioner af i alt 180 minutter. Nedenfor er der forslag til et program hvis man
veelger at spillet rollespillet med to runder og rollespillet med tre runder.

Program for rollespil med to runder ved brug af 3 moduler af 45 minutter (135 min)

Hvad Tid Indhold

Introduktion 0 - 15 min. Rammeseaetning af rollespillets kontekst, tema og forlgb ved spilmoderatoren:
Hvem spiller i? Hvad skal der spilles om? Og hvordan?

RUNDE 1 Runden startes ved at vise breaking news-videoen fra PowerPoint-praesentationen.
Forberedelse 15-45 Eleverne forbereder sig ved at laese materialet igennem og lave en feelles strategi for
og lobbying (30 min.) landet og talspersonen forbereder sin tale til forhandlingen. Efter 20 minutter gives

der mulighed for at diplomaterne kan ga rundt til de andre lande og fa information
om de andre landes strategier.

Forhandling 45-65 Talspersonerne fra alle landene giver deres dbningstale og forhandlingerne starter.
og afstemning (20 min.) Ministeren og talspersonen er de primeere forhandlere for hvert land, mens diplo-
maten kommer med information omkring de andre lande. Ministeren har ansvaret
for at stemme til afstemningen.

Kort pause 65-75 Pause

(10 min.)
RUNDE 2 Runden startes ved at vise breaking news-videoen fra PowerPoint-praesentationen.
Forberedelse 75 -105 Eleverne bedes om at bytte roller. Eleverne forbereder sig ved at leese materialet
og lobbying (30 min.) igennem og lave en feelles strategi for landet og talspersonen forbereder sin tale

til forhandlingen. Efter 20 minutter gives der mulighed for at diplomaterne kan ga
rundt til de andre lande og fa information om de andre landes strategier.

Forhandling 105-125 Talspersonerne fra alle landene giver deres abningstale og forhandlingerne starter.
og afstemning (20 min)) Ministeren og talspersonen er de primeere forhandlere for hvert land, mens diploma-
ten kommer med information omkring de andre lande. Ministeren har ansvaret for at
stemme til afstemningen.

Debrief 125-135 Hvis der er tid efter anden rundes forhandlinger, samles der op pa oplevelsen med
(10 min.) rollespillet og hvad eleverne har leert af rollespillet. Hvis ikke der er tid, kan leereren
folge op egenhzendigt pé et senere tidspunkt.




Program for rollespil med tre runder ved brug af 4 moduler af 45 minutter (180 minutter)

Hvad Tid Indhold
Introduktion 0 -15min. Rammesaetning af rollespillets kontekst, tema og forlgb ved spilmoderatoren:
Hvem spiller i? Hvad skal der spilles om? Og hvordan?
RUNDE 1 Runden startes ved at vise breaking news-videoen fra PowerPoint-praesentationen.
Forberedelse 15-45 Eleverne forbereder sig ved at leese materialet igennem og lave en feelles strategi for
og lobbying (30 min.) landet og talspersonen forbereder sin tale til forhandlingen. Efter 20 minutter gives
der mulighed for at diplomaterne kan ga rundt til de andre lande og fa information
om de andre landes strategier.
Forhandling 45 -65 Talspersonerne fra alle landene giver deres dbningstale og forhandlingerne starter.
og afstemning (20 min.) Ministeren og talspersonen er de primeere forhandlere for hvert land, mens diplo-
maten kommer med information omkring de andre lande. Ministeren har ansvaret
for at stemme til afstemningen.
Kort pause 65-75 Pause
(10 min.)
RUNDE 2 Runden startes ved at vise breaking news-videoen fra PowerPoint-praesentationen.
Forberedelse 75-105 Eleverne bedes om at bytte roller. Eleverne forbereder sig ved at laese materialet
og lobbying (30 min.) igennem og lave en feelles strategi for landet og talspersonen forbereder sin tale
til forhandlingen. Efter 20 minutter gives der mulighed for at diplomaterne kan ga
rundt til de andre lande og fa information om de andre landes strategier.
Forhandling 105 - 125 Talspersonerne fra alle landene giver deres dbningstale og forhandlingerne starter.
og afstemning (20 min.) Ministeren og talspersonen er de primeere forhandlere for hvert land, mens diploma-
ten kommer med information omkring de andre lande. Ministeren har ansvaret for at
stemme til afstemningen.
Pause 125 -130 Pause
(5 min.)
RUNDE 3 Runden startes ved at vise breaking news-videoen fra PowerPoint-praesentationen.
Forberedelse 130 -160 Eleverne bedes om at bytte roller. Eleverne forbereder sig ved at leese materialet
og lobbying (30 min.) igennem og lave en feelles strategi for landet og talspersonen forbereder sin tale
til forhandlingen. Efter 20 minutter gives der mulighed for at diplomaterne kan ga
rundt til de andre lande og fa information om de andre landes strategier.
Forhandling 160 - 175 Talspersonerne fra alle landene giver deres abningstale og forhandlingerne starter.
og afstemning (15 min.) Ministeren og talspersonen er de primeere forhandlere for hvert land, mens diplo-
maten kommer med information omkring de andre lande. Ministeren har ansvaret
for at stemme til afstemningen.
Debrief 175-180 Hvis der er tid efter tredje rundes forhandlinger, samles der op pa oplevelsen med
(5min.) rollespillet og hvad eleverne har leert af rollespillet. Hvis ikke der er tid, kan leereren
folge op egenhzendigt pa et senere tidspunkt.
MATERIALER TIL SPILLET
LAND VALUTA  LAND VALUTA  LAND VALUTA  LAND VALUTA  LAND VALUTA
Tyskland [talien 6 Belgien 4 Danmark 4 Bulgarien 2
Frankrig Polen 5 Irland 4 Ungarn 3 Litauen 2




MATERIALE ANTAL HVAD? SYMBOL
Bordkort x10 Et foldet kort med navnet pa EU-medlemslandet pa den ene side
og en kort forklaring af arbejdsdelingen pa den anden side.
Instruktionsark x10 Et kort instruktionsark som eleverne kan vende tilbage til, hvis de
glemmer rollernes opgaver og rollespillets struktur.
Klistermeerke x # elever Med klistermaerkerne eller badgene er det tydeligt, hvilket EU-land
eller badge hver elev repraesenterer.
med medlems-
landsnavn
Skabeloner til x10 Eleverne kan bruge disse skabeloner, nar de indsamler information
informations- fra de andre EU-medlemslande.
indsamling
Kasser med x10 kasser Hvert land modtager en kasse med valutaenheder (karameller,
valutaenheder x46 valuta- bolcher, poletter, brikker).
enheder
Runde 1 %
Regerings- x10 Ud fra informationen pa dette kort ved eleverne, hvilken hold- y) ~‘
briefing ning eller position de skal indtage i denne runde. %
Runde 1
Feelles x10 Den foreslaede feelles EU-reaktion med de forskellige mulige
EU-reaktion foranstaltninger.
Runde 1
Foranstaltnings- x20 De 6 forskellige foranstaltningskort til runde 1 som skal fordeles
kort mellem landene.
Runde 2
Regerings- x10 Informationen péa dette kort giver eleverne viden om deres position
briefing i denne runde.
Runde 2
Feelles x10 Den foreslaede feelles EU-reaktion indeholder seks forskellige
EU-reaktion ressourcer, der kan sanktioneres.
Runde 2
@konomisk x10 Eleverne bruger denne oversigt til at treeffe beslutninger om brugen
oversigt af deres ressourcer.
Runde 2
Ressource- X6 Et kort for hver ressource, som EU kan sanktionere, med
sanktionskort konsekvenserne for den nationale velstand pa bagsiden.
Runde 3
Regerings- x10 Ud fra informationen pa dette kort ved eleverne, hvilken holdning
briefing eller position de skal indtage i denne runde.
Runde 3
Foreslaet feelles x10 Den foreslaede feelles EU-reaktion beskriver, hvad EU skal gere
EU-reaktion for at hjeelpe Lodovna.




FORSLAG TIL BORDOPSTILLING

Til dette rollespil skal der helst bruges et stort lokale med
plads til 11 borde.
I midten af lokalet opstilles et eller to store borde med 10
stole omkring. Dette er forhandlingsbordet (i Bruxelles).
Rundt om i lokalet har hver deltagende medlemsstat et
bord med 2-3 stole.

Hvis der ikke er tilstraekkelig plads i jeres lokale, kan borde-
ne i stedet opstilles i en hestesko. Eleverne kan sé bade tale
sammen internt i deres landegrupper og deltage i forhand-
lingerne fra samme pladser i hesteskoen.

Nar forhandlingerne foregér, sidder ministeren ved bordet.
Diplomaten og talspersonen star op bagved - én pa hver
side af ministeren.

Step-by-step beskrivelse af spillets forlgb

FASE | AKTIVITETER ROLLESPILSMODERATOR MATERIALE TID
Rummet opseettes til Sorg for, at lokalet er klar til rollespil. Et bordkort For rolle-
rollespillet. Det betyder, at der skal veere nok stole og fjb(?it patrtwldten, sa spillet

borde til det antal elever, der deltager. et kan sta op)
Lav landegrupperne pa forhand, sa du En ikab.elzln il |Pfor—
(25 ved hvem der er pa hvilket land. Lad evt. mationsindsaming
> eleverne vide hvilket land de er pa for, s Regeringsbriefing til
E de kan tage tgj pa i landets farver. forste runde (leeg den
2 Pa hvert bord lsegger du: rrzed bags@gn opad,
(o) sa eleverne ikke kan
leese den endnu)
Forslag til feelles EU-
svar runde 1.
Foranstaltningskortene
Mellem 20 og 40 deltage- | Byd eleverne velkommen og del klister- Klistermeerker eller For rolle-
re treeder ind i lokalet. Nar | maerker eller navneskilte ud. navneskilte til hver elev | spillet
- de kommer ind, far de et
(] klistermeerke eller et nav-
= i i :
g neskilt, der viser, hvilket
= EU-land de repraesente-
< rer. Derefter gar de hen og
seetter sig ved det bord,
der passer til deres land.
Eleverne lytter til forkla- Praesenter rollespillet med powerpoint. Projektor 15 min.
fingen af.rollespdlet °9 Det inkluderer en forklaring om: PowerPoint
=z ser den video, der saetter .
() ¢ 4 - Rollerne og opgaverne preesentation
'; gang iferste runde. + Méalet med spillet
2 P& den made bliver de + Forlgbet af spillet generelt og for
g fortrolige med spillets hver runde
E indhold og baggrund. Efter forklaringen viser du den forste
video i PowerPointen, som introducerer
den ferste runde.




FASE | AKTIVITETER ROLLESPILSMODERATOR MATERIALE TID
'x’ Forberedelse Forberedelse Projektor 50 min
w Eleverne leeser regeringsbriefing Giv et klart signal, nar eleverne ma vende . jalt
: . . PowerPoint
(runde 1), som allerede ligger pa arkene pa bordet. Forteel eleverne, at de rsesentation
deres bord og EU’s foreslaede to foranstaltningskort, de har faet, ikke P Forbe-
reaktion (runde 1). nedvendigvis er de kort de selv stotter. Regeringens redelse
De diskuterer indhold og strategi i De foranstaltmngeﬂr, deres eget land briefings runde 1 og
stotter kan veere pa kort, som andre lande . lobbying
deres gruppe, fastleegger deres . \ Forslag til feelles i
. . har faet. For at fa de kort, deres land 30 min.
holdning til udkastet og noterer ) ) EU-svar runde 1.
ekstra argumenter. Talspersonen stotter med i den foranstaltningspakke ' (20+10)
Gl der skal stemmes om ved forhandlinger- Instruktionsark
med opgaven ‘tale’ forbereder en de derf dt til at samarbeid
kort tale til forhandlingsbordet. ne, erde derfor nedt t amarbejde Skabelon til
og forhandle med de andre lande. G& informations-
d(?refter rundt mellem ?ordene og svar indsamling
pd eventuelle spgrgsmal fra eleverne.
Foranstaltnings-
kort
Lobby-indsats Lobby-indsats Timer
Diplomaterne sendes ud for at Efter 20 minutters forberedelse begynder
indsamle information om de andre lobbyindsatsen. Bed diplomaterne om at
landes strategier og hvilke tiltag, ga rundt og tale med de gvrige lande. De
de garind for. Diplomaten har sit skal notere vigtig information pa deres
informationsark med og prever at informationsark, som ministeren og tals-
fa information fra de andre lande. personen kan bruge under forhandlinger-
Ministeren og talspersonen bliver ne. Ministeren og talspersonen bliver ved
ved bordet og taler med de andre landebordet.
landes diplomater. Som facilitator gar du rundt og hjeelper
landebordene og diplomaterne med de-
res opgaver.
i
w
g Forhandlinger Forhandlinger Forhand-
2 Forhandlingerne foregér ved forhand- | Som facilitator er det meget vigtigt at linger
lingsbordet og starter med en kort styre denne del af spillet stramt. Forst og af-
tale (20-30 sekunder) fra alle natio- giver du hver talsperson fra hvert land stemning
nale talspersoner. Her forteeller de 30 sekunder til at forteelle, hvilke tiltag 20 min

om deres nationale strategi, hvilke
foranstaltninger de stetter, og deres
argumenter.

Herefter begynder selve forhandlin-
gerne, hvor talspersonerne og mini-
strene ved bordet inviteres til at lave
aftaler med andre lande om, hvil-

ke kort der skal med til den endelige
afstemning. Der skal veere mindst to
lande, som er enige om et foranstalt-
ningskort, for at det kan komme pa
bordet ved den endelige afstemning.

Afstemning

Ministrene har ansvaret for at stem-

me. De laver knytneeve med handen,
og for hvert tiltag pa bordet giver de
tommelfingeren op eller ned.

de statter, og hvilke kort de har. Husk at
klappe efter hver tale.

Nar alle har faet mulighed for at tale,
abner du op for forhandlingerne. Her
faciliterer du dialogen mellem landene
og prover at styre dem i retning af at
fa nogle kort pa bordet, som de kan
stemme om til sidst.

Afstemning

Ved starten af afstemningen forklarer du,
at eleverne skal stemme ja eller nej til den
samlede pakke af foranstaltningskort.

Du beder Ministeren for hvert land at
gore klar til afstemning med en knyttet
naeve frem foran sig. Pa dit signal holder
de tommelfingeren op eller ned. Hvis der
ikke er enighed om den samlede foran-
staltningspakke, er konklusionen, at der
ikke bliver nogen feelles EU-l@sning, og
hvert medlemsland ger, som det selv vil.




FASE | AKTIVITETER ROLLESPILSMODERATOR MATERIALE TID
Introduktion 60 min
Efter 10 minutters pause introduceres ialt
anden runde ved at beskrive hvad Intro-
udfaldet af fgrste runde var og du viser ntro
. : duktion
den dertilhgrende video. .
til runde 2
10 min.
Forberedelse Forberedelse Projektor Forbe-
Eleverne laeser det foresldede falles Fortesl eleverne, at de skifter roller i . redelse
- L . . . PowerPoint
EU-svar og regeringens briefing denne runde. Giv et klart signal, nar de rsesentation og
(runde 2), som allerede ligger pa de- ma vende det forste briefingark, som P lobbying
res bord. allerede ligger pa deres bord. Forslag til feelles 30 min.
De diskuterer indhold og strategi i Ga herefter rundt mellem bordene og EU-svar runde 2
deres gruppe, fastleegger deres svar pa eventuelle spargsmal. Regeringens
roldnmg til utdka_?tlet og noterer e(l;s— Hold godt gje med tiden, og sig ef ter 20 briefings runde 2
@ argum‘fnl e;_ ispec;sonenkmft l minutter, at det er tid til lobbyarbejdet. Pkonomisk
opgaven ‘tale’ forbereder en kort tale. oversigt runde 2
. . Ressourcekort
Lobby-indsats Lobby-indsats
For hvert EU-medlemsland gar Efter 20 minutter bedes diplomaterne Boks med valuta
diplomaten med ansvar for lobby- om at rejse sig op og begynde at ind- Timer
arbejde rundt og taler med de andre samle information fra de andre lande-
lande ved deres borde - for at finde borde.
ud af, h\{llke ressourcer de gnsker Mind dem om at have informationsarket
at sanktionere, og hvor meget de . .
. . med og om at vende tilbage til deres
vil bruge péa det. Talspersonen og . . i
. . nationale bord med ny information om
ministeren bliver ved deres bord og o
N . de andre landes prioriteringer.
W taler med diplomaterne fra de andre
g lande.
>
o
Forhandlinger Forhandlinger Forhand-
Forhandlingerne foregar ved forhand- | Ferst giver du talspersonen fra hvert land linger
lingsbordet og starter med en kort 30 sekunder til at forteelle, hvilke ressour- og af-
tale (20-30 sekunder) fra alle nationa- | cer de vil sanktionere, og hvor meget de stemning
le talspersoner. Her forteeller de, hvilke | er villige til at bidrage med. Husk at klap- 20 min.

ressourcer de vil sanktionere, og hvor
meget de er villige til at bidrage med.
Herefter begynder forhandlingerne,
hvor ministrene og talspersonerne
diskuterer, hvilke ressourcer de er eni-
ge om at sanktionere, og hvor meget
de vil betale for det.

Afstemning

Ministrene beslutter det endelige
antal “menter”, der bruges péa de
forskellige ressource-sanktioner.

pe efter hver tale.

Nar alle lande har faet mulighed for at
tale, abner du op for forhandlingerne.
Du faciliterer debatten mellem landene
og prever at opsummere deres argu-
menter og bidrag til ressourcekortene.

Afstemning

Laeg alle ressourcekortene midt pa
bordet. Pa hver ressource star en pris, der
skal opnas. Du giver landet mulighed for
en efter en, at veelge det endelige antal
valutaenheder de gnsker at seette pa de
forskellige ressourcer. Hvis malet nas,
tager du ressourcen og pengene ud af
spillet.

Til sidst vendes de sanktionerede
ressourcer, og effekten pa landenes
nationale rigdom afslgres. Landet skal
aflevere det antal valutaenheder som
star bag pa kortet.
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FASE | AKTIVITETER ROLLESPILSMODERATOR MATERIALE TID
Vis den tredje video i PowerPoint- 50 min
dr praesentationen for at starte denne ialt
runde.
Forberedelse Forberedelse Projektor Forbe-
Eleverne leeser det foreslaede feelles Forteel eleverne, at de igen skal skifte P . redelse
. . . . owerPoint

EU-svar og regeringens briefing roller i denne runde, sa alle har provet alle . og
(runde 3), som allerede ligger pa roller. Giv et klart signal, nar de ma vende pressentation lobbying
deres bord. det forste briefingark, som allerede ligger Forslag til feelles 30 min.
De diskuterer indhold og strategi i pa deres E)ord. Ga rundt mellen? bordene EU-svar runde 3
deres gruppe, fastleegger deres hold- og svar pa eventuelle spargsmal. Regeringens
ning til udkastet og noterer ekstra Hold gje med tiden og giv besked efter briefings runde 3
argumenter. Talspersonen med op- 20 minutter om, at det er tid til lobby-
gaven ‘tale’ forbereder en kort tale. arbejde.
Lobby-indsats Lobby-indsats
For hvert EU-medlemsland skal Bed diplomatene rejse sig og begynde
diplomaten, der har ansvaret for at samle informationer ved de andre
lobbyarbejdet, ga rundt til de andre lande-borde. Mind dem om at tage
lande og indsamle information. informationsarket med og vende tilbage

™ Talspersonen og ministeren bliver til deres eget bord med nye oplysninger

g ved deres bord og taler med diplo- om de andres prioriteringer.

§ materne fra de andre lande.

(-4
Forhandlinger Forhandlinger Forhand-
Ministeren og talspersonen gar til Under forhandlingerne geelder det om linger
forhandlingsbordet. Forhandlinger- at facilitere dialogen mellem eleverne. og af-
ne starter med en kort tale (20-30 De vil hgjst sandsynligt veere utilfredse stemning
sekunder) fra alle nationale talsper- med hvor meget nogle lande giver og 15 min.

soner, hvor de forteeller, hvor meget
de vilinvestere i Lodovna, og hvorfor.
Herefter starter forhandlingerne,
hvor ministrene og talspersonerne
diskuterer, om de skal bidrage mere,
og hvem der skal bidrage.

Afstemning
Ministrene afger det endelige belab,
de er villige til at investere i Lodovna.

prover at trykke de der giver mindst til at
give mere.

Afstemning

P4 skift (med uret) annoncerer hvert
EU-medlemsland det endelige budget,
de er villige til at investere i Lodovna.

Det regnes sammen om det er mere eller
mindre end 2/3 af den samlede velstand.
Konsekvensen af deres investering for-
klares med powerpointi plenum.




