
SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag 
om AI. Som interessegruppe skal I kæmpe 
for at fremme en særlig interesse, emne el-
ler sag - det kaldes lobbyisme. Det kan fore-
gå ved, at I forsøger at få indflydelse ved 
at tale med politikere og overbevise dem 
om, at de skal mene det samme som jer. I 
kan også få medierne til at skrive om jeres 
prioriteter og på den måde påvirke en de-
bat, så I bliver hørt. I kan også selv formule-
re jeres krav og offentliggøre dem via nettet 
(se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhand-
lingerne starter. Det vil være en sejr for jer, 
hvis politikerne nævner jeres bekymringer 
under forhandlingerne. I kan også gøre jer 
gældende under forhandlingerne ved at 
klappe, huje eller buhe af politikerne. I må 
også lave plancher med jeres budskaber.

Interessegruppen SMAP 

Social Media Alliance Platform (SMAP): SMAP re-
præsenterer fire globale sociale medievirksomhe-
der. Vi tjener milliarder ved at skabe målrettede 
reklamer, der virker. Vi vil selvfølgelig gerne tjene 
penge, men vi er også klar over, at vi skal samar-
bejde med myndigheder for at undgå desinfor-
mation på sociale medier. Tidligere kunne algo-
ritmer oprette målrettede annoncer ved hjælp af 
data fra brugerne. I fremtiden vil dette blive gjort 
smartere ved brug af kunstig intelligens, som kan 
beregne en persons præferencer på en meget 
mere nøjagtig måde. At markedsføre på sociale 
medier giver også mulighed for, at små virksom-
heder kan nå ud til flere, og NGO’er kan nå ud 
med deres budskaber som fx. at vi skal gøre no-
get ved klimakrisen. 

Derudover er det vigtigt ikke at begrænse ytrings-
friheden med for strenge regler som EU helt sik-
kert vil gøre. Regulering er grundlæggende i strid 
med principperne om det frie marked! 

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne
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