
DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Det Europæiske Folkeparti (EPP)

Det Europæiske Folkeparti (EPP) er en konserva-
tiv, kristendemokratisk partigruppe, som er positiv 
overfor EU. EPP er det største og mest indflydel-
sesrige parti i Europa-Parlamentet – næsten ingen-
ting vedtages uden dem. EPP rummer 84 partier 
fra alle EU’s 27 lande. 

EPP stræber efter et demokratisk, velstående og 
liberalt Europa. Dette ønsker EPP at gennemfø-
re ved at fremme det frie marked og den sociale 
bevidsthed. EPP promoverer europæiske værdier, 
som de mener skal have betydning på hele kloden. 
Man har især stort fokus på familie, retsstat og 
sikkerhed. 

For EPP er et stærkt EU nødvendigt for at over-
komme de mange udfordringer, medlemslandene 
står overfor.

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 
research og styre diskussionen om 
partiets strategi i forhold til emnet 
og lovforslaget fra EU-Kommissio-
nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-
slutte, hvilke ændringsforslag parti-
et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.

- Give interviews til medierne og tale 
med interessegrupper.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

EPP-gruppen anerkender først og fremmest, at AI er en vigtig 
strategisk teknologi, der har et enormt økonomisk potentiale. 
EPP mener, at vi skal udvikle og bruge AI til vores egen fordel i 
stedet for at prøve at forhindre det. EPP mener ikke, at vi skal 
frygte AI, men at det er nødvendigt at håndtere nogle af de 
mange risici. EPP ønsker kun en let regulering, der tager højde 
for alles behov og forhindrer unødvendige administrative 
byrder for virksomhederne, der skal konkurrere med bl.a. 
Kina og USA. AI kan således sagtens overvåges af EU’s 
egne AI-systemer. 

EPP vil have, at AI skal kunne bruges til at effektivisere og skabe økonomisk vækst. 
Vi skal derfor ikke være for hårde ved tech-giganterne og andre virksomheder, der 
vil tjene penge på løsninger, der indeholder kunstig intelligens. EPP mener, at AI i 
sidste ende skal komme EU-borgerne til gode og styrke europæiske demokratiske 
værdier - også på et globalt plan. EPP kan acceptere biologisk overvågning i et vist 
omfang, da det kan give politiet nogle vigtige redskaber i forhold til risikoen for 
terror. EPP kan ligeledes acceptere overvågning af borgernes adfærd, hvis der fore-
ligger en dommerkendelse. Sådan er det jo i grove træk også i dag, hvor politiet 
ofte overvåger mistænkte.
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3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Det Europæiske Folkeparti (EPP)

Det Europæiske Folkeparti (EPP) er en konserva-
tiv, kristendemokratisk partigruppe, som er positiv 
overfor EU. EPP er det største og mest indflydel-
sesrige parti i Europa-Parlamentet – næsten ingen-
ting vedtages uden dem. EPP rummer 84 partier 
fra alle EU’s 27 lande. 

EPP stræber efter et demokratisk, velstående og 
liberalt Europa. Dette ønsker EPP at gennemfø-
re ved at fremme det frie marked og den sociale 
bevidsthed. EPP promoverer europæiske værdier, 
som de mener skal have betydning på hele kloden. 
Man har især stort fokus på familie, retsstat og 
sikkerhed. 

For EPP er et stærkt EU nødvendigt for at over-
komme de mange udfordringer, medlemslandene 
står overfor.

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

EPP-gruppen anerkender først og fremmest, at AI er en vigtig 
strategisk teknologi, der har et enormt økonomisk potentiale. 
EPP mener, at vi skal udvikle og bruge AI til vores egen fordel i 
stedet for at prøve at forhindre det. EPP mener ikke, at vi skal 
frygte AI, men at det er nødvendigt at håndtere nogle af de 
mange risici. EPP ønsker kun en let regulering, der tager højde 
for alles behov og forhindrer unødvendige administrative 
byrder for virksomhederne, der skal konkurrere med bl.a. 
Kina og USA. AI kan således sagtens overvåges af EU’s 
egne AI-systemer. 

EPP vil have, at AI skal kunne bruges til at effektivisere og skabe økonomisk vækst. 
Vi skal derfor ikke være for hårde ved tech-giganterne og andre virksomheder, der 
vil tjene penge på løsninger, der indeholder kunstig intelligens. EPP mener, at AI i 
sidste ende skal komme EU-borgerne til gode og styrke europæiske demokratiske 
værdier - også på et globalt plan. EPP kan acceptere biologisk overvågning i et vist 
omfang, da det kan give politiet nogle vigtige redskaber i forhold til risikoen for 
terror. EPP kan ligeledes acceptere overvågning af borgernes adfærd, hvis der fore-
ligger en dommerkendelse. Sådan er det jo i grove træk også i dag, hvor politiet 
ofte overvåger mistænkte.
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3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Det Europæiske Folkeparti (EPP)

Det Europæiske Folkeparti (EPP) er en konserva-
tiv, kristendemokratisk partigruppe, som er positiv 
overfor EU. EPP er det største og mest indflydel-
sesrige parti i Europa-Parlamentet – næsten ingen-
ting vedtages uden dem. EPP rummer 84 partier 
fra alle EU’s 27 lande. 

EPP stræber efter et demokratisk, velstående og 
liberalt Europa. Dette ønsker EPP at gennemfø-
re ved at fremme det frie marked og den sociale 
bevidsthed. EPP promoverer europæiske værdier, 
som de mener skal have betydning på hele kloden. 
Man har især stort fokus på familie, retsstat og 
sikkerhed. 

For EPP er et stærkt EU nødvendigt for at over-
komme de mange udfordringer, medlemslandene 
står overfor.

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

EPP-gruppen anerkender først og fremmest, at AI er en vigtig 
strategisk teknologi, der har et enormt økonomisk potentiale. 
EPP mener, at vi skal udvikle og bruge AI til vores egen fordel i 
stedet for at prøve at forhindre det. EPP mener ikke, at vi skal 
frygte AI, men at det er nødvendigt at håndtere nogle af de 
mange risici. EPP ønsker kun en let regulering, der tager højde 
for alles behov og forhindrer unødvendige administrative 
byrder for virksomhederne, der skal konkurrere med bl.a. 
Kina og USA. AI kan således sagtens overvåges af EU’s 
egne AI-systemer. 

EPP vil have, at AI skal kunne bruges til at effektivisere og skabe økonomisk vækst. 
Vi skal derfor ikke være for hårde ved tech-giganterne og andre virksomheder, der 
vil tjene penge på løsninger, der indeholder kunstig intelligens. EPP mener, at AI i 
sidste ende skal komme EU-borgerne til gode og styrke europæiske demokratiske 
værdier - også på et globalt plan. EPP kan acceptere biologisk overvågning i et vist 
omfang, da det kan give politiet nogle vigtige redskaber i forhold til risikoen for 
terror. EPP kan ligeledes acceptere overvågning af borgernes adfærd, hvis der fore-
ligger en dommerkendelse. Sådan er det jo i grove træk også i dag, hvor politiet 
ofte overvåger mistænkte.



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Det Europæiske Folkeparti (EPP)

Det Europæiske Folkeparti (EPP) er en konserva-
tiv, kristendemokratisk partigruppe, som er positiv 
overfor EU. EPP er det største og mest indflydel-
sesrige parti i Europa-Parlamentet – næsten ingen-
ting vedtages uden dem. EPP rummer 84 partier 
fra alle EU’s 27 lande. 

EPP stræber efter et demokratisk, velstående og 
liberalt Europa. Dette ønsker EPP at gennemfø-
re ved at fremme det frie marked og den sociale 
bevidsthed. EPP promoverer europæiske værdier, 
som de mener skal have betydning på hele kloden. 
Man har især stort fokus på familie, retsstat og 
sikkerhed. 

For EPP er et stærkt EU nødvendigt for at over-
komme de mange udfordringer, medlemslandene 
står overfor.

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

EPP-gruppen anerkender først og fremmest, at AI er en vigtig 
strategisk teknologi, der har et enormt økonomisk potentiale. 
EPP mener, at vi skal udvikle og bruge AI til vores egen fordel i 
stedet for at prøve at forhindre det. EPP mener ikke, at vi skal 
frygte AI, men at det er nødvendigt at håndtere nogle af de 
mange risici. EPP ønsker kun en let regulering, der tager højde 
for alles behov og forhindrer unødvendige administrative 
byrder for virksomhederne, der skal konkurrere med bl.a. 
Kina og USA. AI kan således sagtens overvåges af EU’s 
egne AI-systemer. 

EPP vil have, at AI skal kunne bruges til at effektivisere og skabe økonomisk vækst. 
Vi skal derfor ikke være for hårde ved tech-giganterne og andre virksomheder, der 
vil tjene penge på løsninger, der indeholder kunstig intelligens. EPP mener, at AI i 
sidste ende skal komme EU-borgerne til gode og styrke europæiske demokratiske 
værdier - også på et globalt plan. EPP kan acceptere biologisk overvågning i et vist 
omfang, da det kan give politiet nogle vigtige redskaber i forhold til risikoen for 
terror. EPP kan ligeledes acceptere overvågning af borgernes adfærd, hvis der fore-
ligger en dommerkendelse. Sådan er det jo i grove træk også i dag, hvor politiet 
ofte overvåger mistænkte.



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Det Europæiske Folkeparti (EPP)

Det Europæiske Folkeparti (EPP) er en konserva-
tiv, kristendemokratisk partigruppe, som er positiv 
overfor EU. EPP er det største og mest indflydel-
sesrige parti i Europa-Parlamentet – næsten ingen-
ting vedtages uden dem. EPP rummer 84 partier 
fra alle EU’s 27 lande. 

EPP stræber efter et demokratisk, velstående og 
liberalt Europa. Dette ønsker EPP at gennemfø-
re ved at fremme det frie marked og den sociale 
bevidsthed. EPP promoverer europæiske værdier, 
som de mener skal have betydning på hele kloden. 
Man har især stort fokus på familie, retsstat og 
sikkerhed. 

For EPP er et stærkt EU nødvendigt for at over-
komme de mange udfordringer, medlemslandene 
står overfor.

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

EPP-gruppen anerkender først og fremmest, at AI er en vigtig 
strategisk teknologi, der har et enormt økonomisk potentiale. 
EPP mener, at vi skal udvikle og bruge AI til vores egen fordel i 
stedet for at prøve at forhindre det. EPP mener ikke, at vi skal 
frygte AI, men at det er nødvendigt at håndtere nogle af de 
mange risici. EPP ønsker kun en let regulering, der tager højde 
for alles behov og forhindrer unødvendige administrative 
byrder for virksomhederne, der skal konkurrere med bl.a. 
Kina og USA. AI kan således sagtens overvåges af EU’s 
egne AI-systemer. 

EPP vil have, at AI skal kunne bruges til at effektivisere og skabe økonomisk vækst. 
Vi skal derfor ikke være for hårde ved tech-giganterne og andre virksomheder, der 
vil tjene penge på løsninger, der indeholder kunstig intelligens. EPP mener, at AI i 
sidste ende skal komme EU-borgerne til gode og styrke europæiske demokratiske 
værdier - også på et globalt plan. EPP kan acceptere biologisk overvågning i et vist 
omfang, da det kan give politiet nogle vigtige redskaber i forhold til risikoen for 
terror. EPP kan ligeledes acceptere overvågning af borgernes adfærd, hvis der fore-
ligger en dommerkendelse. Sådan er det jo i grove træk også i dag, hvor politiet 
ofte overvåger mistænkte.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 

beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne 

I er: S&D

Det Progressive Forbund af Socialdemokrater er 
en partigruppe, der generelt er EU-positiv. De 
mener, de bredeste skuldre skal bære det tun-
geste læs og lægger derfor vægt på, at EU skal 
kunne sikre arbejderes rettigheder. S&D er det 
næststørste parti i Europa-Parlamentet og har 
ca. 1/4 af parlamentets medlemmer.

S&D kæmper især for arbejdsrettigheder til alle 
EU-borgere, hvor EU skal være med til at sætte 
fair rammer om arbejdsmarkedet fx et forbud 
mod ubetalte praktikophold. Derudover bræn-
der de for et inkluderende digitalt Europa, hvor 
alle har lige muligheder for at deltage og trives 
på digitale platforme og at holde virksomheder 
ansvarlige ift. klima, AI og menneskerettighe-
der.

Det Progressive Forbund af 

Socialdemokrater
i Europa-Parlamentet

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 
research og styre diskussionen om 
partiets strategi i forhold til emnet 
og lovforslaget fra EU-Kommissio-
nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-
slutte, hvilke ændringsforslag parti-
et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.

- Give interviews til medierne og tale 
med interessegrupper.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Selvom S&D ser fordele ved AI, er de også stærkt bekymrede 
over hvilken verden, vi er ved at skabe med den. Fake news bliver 
endnu nemmere at sprede ved hjælp af AI, som man f.eks. ser 
med ’deep fakes’, det vil sige falske billeder eller videoer, og det 
vil skade demokratiet. Det er især vigtigt, da vores børn er meget 
på sociale medier og derfor konstant bliver påvirket af hvad, 
de ser der. Vores data skal også være godt beskyttede, så de 
griske tech-virksomheder ikke stjæler dem for egen vinding. 
Arbejdsgivere skal også involvere deres medarbejdere 
i valget af AI, og medarbejdere skal trænes i de AI-
teknologier, der bruges. 

Arbejdernes rettigheder er meget vigtige, og vi må huske, at AI ikke kan erstatte dygti-
ge og kvalificerede arbejdere. S&D vil også gerne forbyde biologisk masseovervågning, 
da dette er etisk fuldstændig forkert. S&D frygter også, at AI kan have en negativ på-
virkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til ChatGPT er op til 
50 gange mere energikrævende end en googlesøgning. Men selvom S&D mener, at AI 
skal reguleres, mener de også, at man også være forsigtig med mængden af regulering. 
S&D ser sig selv som et fornuftigt parti, der tænker i realistiske baner, og de frygter, at 
det kan skade udviklingen af AI-teknologier samt AI-virksomhedernes villighed til at 
forblive i EU, hvis der reguleres for hårdt. I så fald kan det måske have negative øko-
nomiske konsekvenser for EU-landene. S&D ser altså også nogle positive muligheder i 
forhold til AI. 



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 

beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne 

I er: S&D

Det Progressive Forbund af Socialdemokrater er 
en partigruppe, der generelt er EU-positiv. De 
mener, de bredeste skuldre skal bære det tun-
geste læs og lægger derfor vægt på, at EU skal 
kunne sikre arbejderes rettigheder. S&D er det 
næststørste parti i Europa-Parlamentet og har 
ca. 1/4 af parlamentets medlemmer.

S&D kæmper især for arbejdsrettigheder til alle 
EU-borgere, hvor EU skal være med til at sætte 
fair rammer om arbejdsmarkedet fx et forbud 
mod ubetalte praktikophold. Derudover bræn-
der de for et inkluderende digitalt Europa, hvor 
alle har lige muligheder for at deltage og trives 
på digitale platforme og at holde virksomheder 
ansvarlige ift. klima, AI og menneskerettighe-
der.

Det Progressive Forbund af 

Socialdemokrater
i Europa-Parlamentet

Du er: 
AI-ordfører

Du skal: 

- Researche emnet ekstra grundigt, 
da du skal være partiets talsperson 
(ordfører)

- Anbefale ændringsforslag til resten 
af partigruppen og formulere argu-
menter, der bakker forslagene op (se 
bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partilederen. I må begge få tale-
tid.

- Give interviews til medier og tale 
med interessegrupper



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Selvom S&D ser fordele ved AI, er de også stærkt bekymrede 
over hvilken verden, vi er ved at skabe med den. Fake news bliver 
endnu nemmere at sprede ved hjælp af AI, som man f.eks. ser 
med ’deep fakes’, det vil sige falske billeder eller videoer, og det 
vil skade demokratiet. Det er især vigtigt, da vores børn er meget 
på sociale medier og derfor konstant bliver påvirket af hvad, 
de ser der. Vores data skal også være godt beskyttede, så de 
griske tech-virksomheder ikke stjæler dem for egen vinding. 
Arbejdsgivere skal også involvere deres medarbejdere 
i valget af AI, og medarbejdere skal trænes i de AI-
teknologier, der bruges. 

Arbejdernes rettigheder er meget vigtige, og vi må huske, at AI ikke kan erstatte dygti-
ge og kvalificerede arbejdere. S&D vil også gerne forbyde biologisk masseovervågning, 
da dette er etisk fuldstændig forkert. S&D frygter også, at AI kan have en negativ på-
virkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til ChatGPT er op til 
50 gange mere energikrævende end en googlesøgning. Men selvom S&D mener, at AI 
skal reguleres, mener de også, at man også være forsigtig med mængden af regulering. 
S&D ser sig selv som et fornuftigt parti, der tænker i realistiske baner, og de frygter, at 
det kan skade udviklingen af AI-teknologier samt AI-virksomhedernes villighed til at 
forblive i EU, hvis der reguleres for hårdt. I så fald kan det måske have negative øko-
nomiske konsekvenser for EU-landene. S&D ser altså også nogle positive muligheder i 
forhold til AI. 



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 

beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne 

I er: S&D

Det Progressive Forbund af Socialdemokrater er 
en partigruppe, der generelt er EU-positiv. De 
mener, de bredeste skuldre skal bære det tun-
geste læs og lægger derfor vægt på, at EU skal 
kunne sikre arbejderes rettigheder. S&D er det 
næststørste parti i Europa-Parlamentet og har 
ca. 1/4 af parlamentets medlemmer.

S&D kæmper især for arbejdsrettigheder til alle 
EU-borgere, hvor EU skal være med til at sætte 
fair rammer om arbejdsmarkedet fx et forbud 
mod ubetalte praktikophold. Derudover bræn-
der de for et inkluderende digitalt Europa, hvor 
alle har lige muligheder for at deltage og trives 
på digitale platforme og at holde virksomheder 
ansvarlige ift. klima, AI og menneskerettighe-
der.

Det Progressive Forbund af 

Socialdemokrater
i Europa-Parlamentet

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, hvad 
I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om de-
res bekymringer og dele info med par-
tigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning til 
emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Selvom S&D ser fordele ved AI, er de også stærkt bekymrede 
over hvilken verden, vi er ved at skabe med den. Fake news bliver 
endnu nemmere at sprede ved hjælp af AI, som man f.eks. ser 
med ’deep fakes’, det vil sige falske billeder eller videoer, og det 
vil skade demokratiet. Det er især vigtigt, da vores børn er meget 
på sociale medier og derfor konstant bliver påvirket af hvad, 
de ser der. Vores data skal også være godt beskyttede, så de 
griske tech-virksomheder ikke stjæler dem for egen vinding. 
Arbejdsgivere skal også involvere deres medarbejdere 
i valget af AI, og medarbejdere skal trænes i de AI-
teknologier, der bruges. 

Arbejdernes rettigheder er meget vigtige, og vi må huske, at AI ikke kan erstatte dygti-
ge og kvalificerede arbejdere. S&D vil også gerne forbyde biologisk masseovervågning, 
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forblive i EU, hvis der reguleres for hårdt. I så fald kan det måske have negative øko-
nomiske konsekvenser for EU-landene. S&D ser altså også nogle positive muligheder i 
forhold til AI. 
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Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Selvom S&D ser fordele ved AI, er de også stærkt bekymrede 
over hvilken verden, vi er ved at skabe med den. Fake news bliver 
endnu nemmere at sprede ved hjælp af AI, som man f.eks. ser 
med ’deep fakes’, det vil sige falske billeder eller videoer, og det 
vil skade demokratiet. Det er især vigtigt, da vores børn er meget 
på sociale medier og derfor konstant bliver påvirket af hvad, 
de ser der. Vores data skal også være godt beskyttede, så de 
griske tech-virksomheder ikke stjæler dem for egen vinding. 
Arbejdsgivere skal også involvere deres medarbejdere 
i valget af AI, og medarbejdere skal trænes i de AI-
teknologier, der bruges. 

Arbejdernes rettigheder er meget vigtige, og vi må huske, at AI ikke kan erstatte dygti-
ge og kvalificerede arbejdere. S&D vil også gerne forbyde biologisk masseovervågning, 
da dette er etisk fuldstændig forkert. S&D frygter også, at AI kan have en negativ på-
virkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til ChatGPT er op til 
50 gange mere energikrævende end en googlesøgning. Men selvom S&D mener, at AI 
skal reguleres, mener de også, at man også være forsigtig med mængden af regulering. 
S&D ser sig selv som et fornuftigt parti, der tænker i realistiske baner, og de frygter, at 
det kan skade udviklingen af AI-teknologier samt AI-virksomhedernes villighed til at 
forblive i EU, hvis der reguleres for hårdt. I så fald kan det måske have negative øko-
nomiske konsekvenser for EU-landene. S&D ser altså også nogle positive muligheder i 
forhold til AI. 



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 

beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne 

I er: S&D

Det Progressive Forbund af Socialdemokrater er 
en partigruppe, der generelt er EU-positiv. De 
mener, de bredeste skuldre skal bære det tun-
geste læs og lægger derfor vægt på, at EU skal 
kunne sikre arbejderes rettigheder. S&D er det 
næststørste parti i Europa-Parlamentet og har 
ca. 1/4 af parlamentets medlemmer.

S&D kæmper især for arbejdsrettigheder til alle 
EU-borgere, hvor EU skal være med til at sætte 
fair rammer om arbejdsmarkedet fx et forbud 
mod ubetalte praktikophold. Derudover bræn-
der de for et inkluderende digitalt Europa, hvor 
alle har lige muligheder for at deltage og trives 
på digitale platforme og at holde virksomheder 
ansvarlige ift. klima, AI og menneskerettighe-
der.

Det Progressive Forbund af 

Socialdemokrater
i Europa-Parlamentet

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, hvad 
I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om de-
res bekymringer og dele info med par-
tigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning til 
emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Selvom S&D ser fordele ved AI, er de også stærkt bekymrede 
over hvilken verden, vi er ved at skabe med den. Fake news bliver 
endnu nemmere at sprede ved hjælp af AI, som man f.eks. ser 
med ’deep fakes’, det vil sige falske billeder eller videoer, og det 
vil skade demokratiet. Det er især vigtigt, da vores børn er meget 
på sociale medier og derfor konstant bliver påvirket af hvad, 
de ser der. Vores data skal også være godt beskyttede, så de 
griske tech-virksomheder ikke stjæler dem for egen vinding. 
Arbejdsgivere skal også involvere deres medarbejdere 
i valget af AI, og medarbejdere skal trænes i de AI-
teknologier, der bruges. 

Arbejdernes rettigheder er meget vigtige, og vi må huske, at AI ikke kan erstatte dygti-
ge og kvalificerede arbejdere. S&D vil også gerne forbyde biologisk masseovervågning, 
da dette er etisk fuldstændig forkert. S&D frygter også, at AI kan have en negativ på-
virkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til ChatGPT er op til 
50 gange mere energikrævende end en googlesøgning. Men selvom S&D mener, at AI 
skal reguleres, mener de også, at man også være forsigtig med mængden af regulering. 
S&D ser sig selv som et fornuftigt parti, der tænker i realistiske baner, og de frygter, at 
det kan skade udviklingen af AI-teknologier samt AI-virksomhedernes villighed til at 
forblive i EU, hvis der reguleres for hårdt. I så fald kan det måske have negative øko-
nomiske konsekvenser for EU-landene. S&D ser altså også nogle positive muligheder i 
forhold til AI. 



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 

beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne 

I er: S&D

Det Progressive Forbund af Socialdemokrater er 
en partigruppe, der generelt er EU-positiv. De 
mener, de bredeste skuldre skal bære det tun-
geste læs og lægger derfor vægt på, at EU skal 
kunne sikre arbejderes rettigheder. S&D er det 
næststørste parti i Europa-Parlamentet og har 
ca. 1/4 af parlamentets medlemmer.

S&D kæmper især for arbejdsrettigheder til alle 
EU-borgere, hvor EU skal være med til at sætte 
fair rammer om arbejdsmarkedet fx et forbud 
mod ubetalte praktikophold. Derudover bræn-
der de for et inkluderende digitalt Europa, hvor 
alle har lige muligheder for at deltage og trives 
på digitale platforme og at holde virksomheder 
ansvarlige ift. klima, AI og menneskerettighe-
der.

Det Progressive Forbund af 

Socialdemokrater
i Europa-Parlamentet

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, hvad 
I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om de-
res bekymringer og dele info med par-
tigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning til 
emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Selvom S&D ser fordele ved AI, er de også stærkt bekymrede 
over hvilken verden, vi er ved at skabe med den. Fake news bliver 
endnu nemmere at sprede ved hjælp af AI, som man f.eks. ser 
med ’deep fakes’, det vil sige falske billeder eller videoer, og det 
vil skade demokratiet. Det er især vigtigt, da vores børn er meget 
på sociale medier og derfor konstant bliver påvirket af hvad, 
de ser der. Vores data skal også være godt beskyttede, så de 
griske tech-virksomheder ikke stjæler dem for egen vinding. 
Arbejdsgivere skal også involvere deres medarbejdere 
i valget af AI, og medarbejdere skal trænes i de AI-
teknologier, der bruges. 

Arbejdernes rettigheder er meget vigtige, og vi må huske, at AI ikke kan erstatte dygti-
ge og kvalificerede arbejdere. S&D vil også gerne forbyde biologisk masseovervågning, 
da dette er etisk fuldstændig forkert. S&D frygter også, at AI kan have en negativ på-
virkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til ChatGPT er op til 
50 gange mere energikrævende end en googlesøgning. Men selvom S&D mener, at AI 
skal reguleres, mener de også, at man også være forsigtig med mængden af regulering. 
S&D ser sig selv som et fornuftigt parti, der tænker i realistiske baner, og de frygter, at 
det kan skade udviklingen af AI-teknologier samt AI-virksomhedernes villighed til at 
forblive i EU, hvis der reguleres for hårdt. I så fald kan det måske have negative øko-
nomiske konsekvenser for EU-landene. S&D ser altså også nogle positive muligheder i 
forhold til AI. 



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 

beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne 

I er: S&D

Det Progressive Forbund af Socialdemokrater er 
en partigruppe, der generelt er EU-positiv. De 
mener, de bredeste skuldre skal bære det tun-
geste læs og lægger derfor vægt på, at EU skal 
kunne sikre arbejderes rettigheder. S&D er det 
næststørste parti i Europa-Parlamentet og har 
ca. 1/4 af parlamentets medlemmer.

S&D kæmper især for arbejdsrettigheder til alle 
EU-borgere, hvor EU skal være med til at sætte 
fair rammer om arbejdsmarkedet fx et forbud 
mod ubetalte praktikophold. Derudover bræn-
der de for et inkluderende digitalt Europa, hvor 
alle har lige muligheder for at deltage og trives 
på digitale platforme og at holde virksomheder 
ansvarlige ift. klima, AI og menneskerettighe-
der.

Det Progressive Forbund af 

Socialdemokrater
i Europa-Parlamentet

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, hvad 
I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om de-
res bekymringer og dele info med par-
tigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning til 
emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Selvom S&D ser fordele ved AI, er de også stærkt bekymrede 
over hvilken verden, vi er ved at skabe med den. Fake news bliver 
endnu nemmere at sprede ved hjælp af AI, som man f.eks. ser 
med ’deep fakes’, det vil sige falske billeder eller videoer, og det 
vil skade demokratiet. Det er især vigtigt, da vores børn er meget 
på sociale medier og derfor konstant bliver påvirket af hvad, 
de ser der. Vores data skal også være godt beskyttede, så de 
griske tech-virksomheder ikke stjæler dem for egen vinding. 
Arbejdsgivere skal også involvere deres medarbejdere 
i valget af AI, og medarbejdere skal trænes i de AI-
teknologier, der bruges. 

Arbejdernes rettigheder er meget vigtige, og vi må huske, at AI ikke kan erstatte dygti-
ge og kvalificerede arbejdere. S&D vil også gerne forbyde biologisk masseovervågning, 
da dette er etisk fuldstændig forkert. S&D frygter også, at AI kan have en negativ på-
virkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til ChatGPT er op til 
50 gange mere energikrævende end en googlesøgning. Men selvom S&D mener, at AI 
skal reguleres, mener de også, at man også være forsigtig med mængden af regulering. 
S&D ser sig selv som et fornuftigt parti, der tænker i realistiske baner, og de frygter, at 
det kan skade udviklingen af AI-teknologier samt AI-virksomhedernes villighed til at 
forblive i EU, hvis der reguleres for hårdt. I så fald kan det måske have negative øko-
nomiske konsekvenser for EU-landene. S&D ser altså også nogle positive muligheder i 
forhold til AI. 



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Renew Europe

Renew Europe er et liberalt parti, som er meget 
positivt overfor EU. Renew Europe mener, det er 
vigtigt at styrke værdier som fred, frihed og øko-
nomisk vækst – især fordi EU har været præget af 
mange kriser, såsom klimakrisen, migrationskrisen, 
den økonomiske krise, og høj arbejdsløshed i hele 
EU. 

Renew Europe står for et samlet og stærkt Euro-
pa og mener, at EU-landene bør samarbejde om 
at overkomme de udfordringer EU står overfor. 
Renew Europes mærkesager består blandt andet 
af: fair konkurrence blandt virksomheder, styrkel-
sen af demokratiet og gennemsigtighed i EU samt 
skabelsen af flere jobs og jobmuligheder i EU. 
Derudover mener Renew Europe, at EU skal være 
ledende indenfor den digitale omstilling, og be-
kæmpelsen af klimakrisen.    

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 
research og styre diskussionen om 
partiets strategi i forhold til emnet 
og lovforslaget fra EU-Kommissio-
nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-
slutte, hvilke ændringsforslag parti-
et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.

- Give interviews til medierne og tale 
med interessegrupper.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Renew Europe ser mange spændende muligheder i forhold til bru-
gen af AI og mener, at AI kan være et vigtigt redskab til at skabe 
et bedre liv for EU-borgerne. Ifølge Renew Europe kan AI bidrage 
positivt til EU’s økonomi og på den måde bidrage til udvikle et 
økonomisk robust EU. Renew Europe mener, det er essentielt 
at investere i data og research om AI, så vi kan blive klogere 
på teknologien. Samtidig bør vi i EU definere et samlet værdi-
grundlag for brugen af kunstig intelligens, så vi er enige om 
reglerne for brugen af det. Værdigrundlaget for brugen af 
kunstig intelligens skal være baseret på nogle forudbe-
stemte etiske normer, der skal bestemmes og reguleres 
på et europæisk niveau. I forhold til brugen af AI er 
det også vigtigt for Renew Europe, at store virksomheder og Big Tech, så som Google, 
Apple, Facebook, og Amazon, ikke får monopol over kunstig intelligens. EU skal være 
med til at sørge for, at der er fair konkurrence mellem de virksomheder, der bruger AI. 

Renew Europe mener, at AI rummer visse risici, for eksempel i forhold til EU-borgernes 
rettigheder og essentielle data og infrastruktur. Det er vigtigt at sikre, at AI ikke kan 
anvendes til at skabe trusler mod dette. Dog er økonomisk vækst også essentielt, og 
AI skal derfor ikke reguleres for hårdt, da det kan svække vores konkurrenceevne og 
dermed EU’s økonomi. Renew Europe mener, at reguleringen og retningslinjerne for 
AI skal sikre EU-borgernes rettigheder, men der skal samtidig gives masser af plads til 
innovation på AI-området.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Renew Europe

Renew Europe er et liberalt parti, som er meget 
positivt overfor EU. Renew Europe mener, det er 
vigtigt at styrke værdier som fred, frihed og øko-
nomisk vækst – især fordi EU har været præget af 
mange kriser, såsom klimakrisen, migrationskrisen, 
den økonomiske krise, og høj arbejdsløshed i hele 
EU. 

Renew Europe står for et samlet og stærkt Euro-
pa og mener, at EU-landene bør samarbejde om 
at overkomme de udfordringer EU står overfor. 
Renew Europes mærkesager består blandt andet 
af: fair konkurrence blandt virksomheder, styrkel-
sen af demokratiet og gennemsigtighed i EU samt 
skabelsen af flere jobs og jobmuligheder i EU. 
Derudover mener Renew Europe, at EU skal være 
ledende indenfor den digitale omstilling, og be-
kæmpelsen af klimakrisen.    

Du er: 
AI-ordfører

Du skal: 

- Researche emnet ekstra grundigt, 
da du skal være partiets talsperson 
(ordfører)

- Anbefale ændringsforslag til resten 
af partigruppen og formulere argu-
menter, der bakker forslagene op (se 
bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partilederen. I må begge få tale-
tid.

- Give interviews til medier og tale 
med interessegrupper



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Renew Europe ser mange spændende muligheder i forhold til bru-
gen af AI og mener, at AI kan være et vigtigt redskab til at skabe 
et bedre liv for EU-borgerne. Ifølge Renew Europe kan AI bidrage 
positivt til EU’s økonomi og på den måde bidrage til udvikle et 
økonomisk robust EU. Renew Europe mener, det er essentielt 
at investere i data og research om AI, så vi kan blive klogere 
på teknologien. Samtidig bør vi i EU definere et samlet værdi-
grundlag for brugen af kunstig intelligens, så vi er enige om 
reglerne for brugen af det. Værdigrundlaget for brugen af 
kunstig intelligens skal være baseret på nogle forudbe-
stemte etiske normer, der skal bestemmes og reguleres 
på et europæisk niveau. I forhold til brugen af AI er 
det også vigtigt for Renew Europe, at store virksomheder og Big Tech, så som Google, 
Apple, Facebook, og Amazon, ikke får monopol over kunstig intelligens. EU skal være 
med til at sørge for, at der er fair konkurrence mellem de virksomheder, der bruger AI. 

Renew Europe mener, at AI rummer visse risici, for eksempel i forhold til EU-borgernes 
rettigheder og essentielle data og infrastruktur. Det er vigtigt at sikre, at AI ikke kan 
anvendes til at skabe trusler mod dette. Dog er økonomisk vækst også essentielt, og 
AI skal derfor ikke reguleres for hårdt, da det kan svække vores konkurrenceevne og 
dermed EU’s økonomi. Renew Europe mener, at reguleringen og retningslinjerne for 
AI skal sikre EU-borgernes rettigheder, men der skal samtidig gives masser af plads til 
innovation på AI-området.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Renew Europe

Renew Europe er et liberalt parti, som er meget 
positivt overfor EU. Renew Europe mener, det er 
vigtigt at styrke værdier som fred, frihed og øko-
nomisk vækst – især fordi EU har været præget af 
mange kriser, såsom klimakrisen, migrationskrisen, 
den økonomiske krise, og høj arbejdsløshed i hele 
EU. 

Renew Europe står for et samlet og stærkt Euro-
pa og mener, at EU-landene bør samarbejde om 
at overkomme de udfordringer EU står overfor. 
Renew Europes mærkesager består blandt andet 
af: fair konkurrence blandt virksomheder, styrkel-
sen af demokratiet og gennemsigtighed i EU samt 
skabelsen af flere jobs og jobmuligheder i EU. 
Derudover mener Renew Europe, at EU skal være 
ledende indenfor den digitale omstilling, og be-
kæmpelsen af klimakrisen.    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Renew Europe ser mange spændende muligheder i forhold til bru-
gen af AI og mener, at AI kan være et vigtigt redskab til at skabe 
et bedre liv for EU-borgerne. Ifølge Renew Europe kan AI bidrage 
positivt til EU’s økonomi og på den måde bidrage til udvikle et 
økonomisk robust EU. Renew Europe mener, det er essentielt 
at investere i data og research om AI, så vi kan blive klogere 
på teknologien. Samtidig bør vi i EU definere et samlet værdi-
grundlag for brugen af kunstig intelligens, så vi er enige om 
reglerne for brugen af det. Værdigrundlaget for brugen af 
kunstig intelligens skal være baseret på nogle forudbe-
stemte etiske normer, der skal bestemmes og reguleres 
på et europæisk niveau. I forhold til brugen af AI er 
det også vigtigt for Renew Europe, at store virksomheder og Big Tech, så som Google, 
Apple, Facebook, og Amazon, ikke får monopol over kunstig intelligens. EU skal være 
med til at sørge for, at der er fair konkurrence mellem de virksomheder, der bruger AI. 

Renew Europe mener, at AI rummer visse risici, for eksempel i forhold til EU-borgernes 
rettigheder og essentielle data og infrastruktur. Det er vigtigt at sikre, at AI ikke kan 
anvendes til at skabe trusler mod dette. Dog er økonomisk vækst også essentielt, og 
AI skal derfor ikke reguleres for hårdt, da det kan svække vores konkurrenceevne og 
dermed EU’s økonomi. Renew Europe mener, at reguleringen og retningslinjerne for 
AI skal sikre EU-borgernes rettigheder, men der skal samtidig gives masser af plads til 
innovation på AI-området.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Renew Europe

Renew Europe er et liberalt parti, som er meget 
positivt overfor EU. Renew Europe mener, det er 
vigtigt at styrke værdier som fred, frihed og øko-
nomisk vækst – især fordi EU har været præget af 
mange kriser, såsom klimakrisen, migrationskrisen, 
den økonomiske krise, og høj arbejdsløshed i hele 
EU. 

Renew Europe står for et samlet og stærkt Euro-
pa og mener, at EU-landene bør samarbejde om 
at overkomme de udfordringer EU står overfor. 
Renew Europes mærkesager består blandt andet 
af: fair konkurrence blandt virksomheder, styrkel-
sen af demokratiet og gennemsigtighed i EU samt 
skabelsen af flere jobs og jobmuligheder i EU. 
Derudover mener Renew Europe, at EU skal være 
ledende indenfor den digitale omstilling, og be-
kæmpelsen af klimakrisen.    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Renew Europe ser mange spændende muligheder i forhold til bru-
gen af AI og mener, at AI kan være et vigtigt redskab til at skabe 
et bedre liv for EU-borgerne. Ifølge Renew Europe kan AI bidrage 
positivt til EU’s økonomi og på den måde bidrage til udvikle et 
økonomisk robust EU. Renew Europe mener, det er essentielt 
at investere i data og research om AI, så vi kan blive klogere 
på teknologien. Samtidig bør vi i EU definere et samlet værdi-
grundlag for brugen af kunstig intelligens, så vi er enige om 
reglerne for brugen af det. Værdigrundlaget for brugen af 
kunstig intelligens skal være baseret på nogle forudbe-
stemte etiske normer, der skal bestemmes og reguleres 
på et europæisk niveau. I forhold til brugen af AI er 
det også vigtigt for Renew Europe, at store virksomheder og Big Tech, så som Google, 
Apple, Facebook, og Amazon, ikke får monopol over kunstig intelligens. EU skal være 
med til at sørge for, at der er fair konkurrence mellem de virksomheder, der bruger AI. 

Renew Europe mener, at AI rummer visse risici, for eksempel i forhold til EU-borgernes 
rettigheder og essentielle data og infrastruktur. Det er vigtigt at sikre, at AI ikke kan 
anvendes til at skabe trusler mod dette. Dog er økonomisk vækst også essentielt, og 
AI skal derfor ikke reguleres for hårdt, da det kan svække vores konkurrenceevne og 
dermed EU’s økonomi. Renew Europe mener, at reguleringen og retningslinjerne for 
AI skal sikre EU-borgernes rettigheder, men der skal samtidig gives masser af plads til 
innovation på AI-området.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Renew Europe

Renew Europe er et liberalt parti, som er meget 
positivt overfor EU. Renew Europe mener, det er 
vigtigt at styrke værdier som fred, frihed og øko-
nomisk vækst – især fordi EU har været præget af 
mange kriser, såsom klimakrisen, migrationskrisen, 
den økonomiske krise, og høj arbejdsløshed i hele 
EU. 

Renew Europe står for et samlet og stærkt Euro-
pa og mener, at EU-landene bør samarbejde om 
at overkomme de udfordringer EU står overfor. 
Renew Europes mærkesager består blandt andet 
af: fair konkurrence blandt virksomheder, styrkel-
sen af demokratiet og gennemsigtighed i EU samt 
skabelsen af flere jobs og jobmuligheder i EU. 
Derudover mener Renew Europe, at EU skal være 
ledende indenfor den digitale omstilling, og be-
kæmpelsen af klimakrisen.    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Renew Europe ser mange spændende muligheder i forhold til bru-
gen af AI og mener, at AI kan være et vigtigt redskab til at skabe 
et bedre liv for EU-borgerne. Ifølge Renew Europe kan AI bidrage 
positivt til EU’s økonomi og på den måde bidrage til udvikle et 
økonomisk robust EU. Renew Europe mener, det er essentielt 
at investere i data og research om AI, så vi kan blive klogere 
på teknologien. Samtidig bør vi i EU definere et samlet værdi-
grundlag for brugen af kunstig intelligens, så vi er enige om 
reglerne for brugen af det. Værdigrundlaget for brugen af 
kunstig intelligens skal være baseret på nogle forudbe-
stemte etiske normer, der skal bestemmes og reguleres 
på et europæisk niveau. I forhold til brugen af AI er 
det også vigtigt for Renew Europe, at store virksomheder og Big Tech, så som Google, 
Apple, Facebook, og Amazon, ikke får monopol over kunstig intelligens. EU skal være 
med til at sørge for, at der er fair konkurrence mellem de virksomheder, der bruger AI. 

Renew Europe mener, at AI rummer visse risici, for eksempel i forhold til EU-borgernes 
rettigheder og essentielle data og infrastruktur. Det er vigtigt at sikre, at AI ikke kan 
anvendes til at skabe trusler mod dette. Dog er økonomisk vækst også essentielt, og 
AI skal derfor ikke reguleres for hårdt, da det kan svække vores konkurrenceevne og 
dermed EU’s økonomi. Renew Europe mener, at reguleringen og retningslinjerne for 
AI skal sikre EU-borgernes rettigheder, men der skal samtidig gives masser af plads til 
innovation på AI-området.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Renew Europe

Renew Europe er et liberalt parti, som er meget 
positivt overfor EU. Renew Europe mener, det er 
vigtigt at styrke værdier som fred, frihed og øko-
nomisk vækst – især fordi EU har været præget af 
mange kriser, såsom klimakrisen, migrationskrisen, 
den økonomiske krise, og høj arbejdsløshed i hele 
EU. 

Renew Europe står for et samlet og stærkt Euro-
pa og mener, at EU-landene bør samarbejde om 
at overkomme de udfordringer EU står overfor. 
Renew Europes mærkesager består blandt andet 
af: fair konkurrence blandt virksomheder, styrkel-
sen af demokratiet og gennemsigtighed i EU samt 
skabelsen af flere jobs og jobmuligheder i EU. 
Derudover mener Renew Europe, at EU skal være 
ledende indenfor den digitale omstilling, og be-
kæmpelsen af klimakrisen.    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Renew Europe ser mange spændende muligheder i forhold til bru-
gen af AI og mener, at AI kan være et vigtigt redskab til at skabe 
et bedre liv for EU-borgerne. Ifølge Renew Europe kan AI bidrage 
positivt til EU’s økonomi og på den måde bidrage til udvikle et 
økonomisk robust EU. Renew Europe mener, det er essentielt 
at investere i data og research om AI, så vi kan blive klogere 
på teknologien. Samtidig bør vi i EU definere et samlet værdi-
grundlag for brugen af kunstig intelligens, så vi er enige om 
reglerne for brugen af det. Værdigrundlaget for brugen af 
kunstig intelligens skal være baseret på nogle forudbe-
stemte etiske normer, der skal bestemmes og reguleres 
på et europæisk niveau. I forhold til brugen af AI er 
det også vigtigt for Renew Europe, at store virksomheder og Big Tech, så som Google, 
Apple, Facebook, og Amazon, ikke får monopol over kunstig intelligens. EU skal være 
med til at sørge for, at der er fair konkurrence mellem de virksomheder, der bruger AI. 

Renew Europe mener, at AI rummer visse risici, for eksempel i forhold til EU-borgernes 
rettigheder og essentielle data og infrastruktur. Det er vigtigt at sikre, at AI ikke kan 
anvendes til at skabe trusler mod dette. Dog er økonomisk vækst også essentielt, og 
AI skal derfor ikke reguleres for hårdt, da det kan svække vores konkurrenceevne og 
dermed EU’s økonomi. Renew Europe mener, at reguleringen og retningslinjerne for 
AI skal sikre EU-borgernes rettigheder, men der skal samtidig gives masser af plads til 
innovation på AI-området.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Renew Europe

Renew Europe er et liberalt parti, som er meget 
positivt overfor EU. Renew Europe mener, det er 
vigtigt at styrke værdier som fred, frihed og øko-
nomisk vækst – især fordi EU har været præget af 
mange kriser, såsom klimakrisen, migrationskrisen, 
den økonomiske krise, og høj arbejdsløshed i hele 
EU. 

Renew Europe står for et samlet og stærkt Euro-
pa og mener, at EU-landene bør samarbejde om 
at overkomme de udfordringer EU står overfor. 
Renew Europes mærkesager består blandt andet 
af: fair konkurrence blandt virksomheder, styrkel-
sen af demokratiet og gennemsigtighed i EU samt 
skabelsen af flere jobs og jobmuligheder i EU. 
Derudover mener Renew Europe, at EU skal være 
ledende indenfor den digitale omstilling, og be-
kæmpelsen af klimakrisen.    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse dette 
rollekort grundigt (særligt bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info med 
partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få dem 
til at skrive om jeres partis holdning 
til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Renew Europe ser mange spændende muligheder i forhold til bru-
gen af AI og mener, at AI kan være et vigtigt redskab til at skabe 
et bedre liv for EU-borgerne. Ifølge Renew Europe kan AI bidrage 
positivt til EU’s økonomi og på den måde bidrage til udvikle et 
økonomisk robust EU. Renew Europe mener, det er essentielt 
at investere i data og research om AI, så vi kan blive klogere 
på teknologien. Samtidig bør vi i EU definere et samlet værdi-
grundlag for brugen af kunstig intelligens, så vi er enige om 
reglerne for brugen af det. Værdigrundlaget for brugen af 
kunstig intelligens skal være baseret på nogle forudbe-
stemte etiske normer, der skal bestemmes og reguleres 
på et europæisk niveau. I forhold til brugen af AI er 
det også vigtigt for Renew Europe, at store virksomheder og Big Tech, så som Google, 
Apple, Facebook, og Amazon, ikke får monopol over kunstig intelligens. EU skal være 
med til at sørge for, at der er fair konkurrence mellem de virksomheder, der bruger AI. 

Renew Europe mener, at AI rummer visse risici, for eksempel i forhold til EU-borgernes 
rettigheder og essentielle data og infrastruktur. Det er vigtigt at sikre, at AI ikke kan 
anvendes til at skabe trusler mod dette. Dog er økonomisk vækst også essentielt, og 
AI skal derfor ikke reguleres for hårdt, da det kan svække vores konkurrenceevne og 
dermed EU’s økonomi. Renew Europe mener, at reguleringen og retningslinjerne for 
AI skal sikre EU-borgernes rettigheder, men der skal samtidig gives masser af plads til 
innovation på AI-området.



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

I er: Europæiske Konservative 
og Reformister 

Europæiske Konservative & Reformister (ECR) lig-
ger politisk lidt til højre for midten. Europæiske 
Konservative og Reformister blev etableret i 2009 
og har siden da gået ind for at reformere EU base-
ret på eurorealisme, respekt for nationernes suve-
rænitet, fokus på økonomisk vækst og konkurren-
ceevnen. 

Europæiske Konservative og Reformister går ind 
for et decentraliseret EU, hvor beslutninger træf-
fes tæt på borgerne.  Man mener, at EU er styret af 
bureaukrater, og at EU har mistet kontakten med 
EU-borgerne. Europæiske Konservative og Refor-
mister arbejder hen imod et EU, der forbinder 
mennesker og virksomheder, fremmer fair og fri 
handel og fremmer et sikkert Europa.  

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 
research og styre diskussionen om 
partiets strategi i forhold til emnet 
og lovforslaget fra EU-Kommissio-
nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-
slutte, hvilke ændringsforslag parti-
et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 
De Europæiske Konservative og Reformister ser primært AI som 
en mulighed for at forbedre EU’s økonomiske konkurrenceevne. 
De ser AI som et potentiale for økonomisk vækst, innovation, 
og effektivisering i samfundet. AI kan blandt andet hjælpe 
os med at øge vores produktivitet, og det er en god ting. 
Derudover mener gruppen, at AI kan være med til at løse 
komplekse problemer og forbedre menneskets livskvalitet. 
Dog mener de, at der er behov for juridiske rammer for 
udviklingen af AI, der sikrer forbrugersikkerhed og et 
højt niveau af beskyttelse af menneskerettigheder, 
som sikrer ansvarlighed for virksomheder og offentlige 
institutioner.

De Europæiske Konservative og Reformister ser dog også problemer ved AI. De mener, 
at AI kan medføre udfordringer såsom tab af arbejdspladser, overvågning af privatlivet 
og spionage fra f.eks. Rusland. Derfor mener gruppen, at der er behov for passende, 
men ikke for hård, regulering og retningslinjer for anvendelsen af AI. Kort sagt forsø-
ger de Europæiske Konservative og Reformister at finde en balance imellem teknologi-
ske fremskridt og beskyttelse af borgernes rettigheder og deres sikkerhed. Derudover 
er de fortalere for en ansvarlig og transparent tilgang til udviklingen og implemente-
ringen af AI-teknologi.   



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

I er: Europæiske Konservative 
og Reformister 

Europæiske Konservative & Reformister (ECR) lig-
ger politisk lidt til højre for midten. Europæiske 
Konservative og Reformister blev etableret i 2009 
og har siden da gået ind for at reformere EU base-
ret på eurorealisme, respekt for nationernes suve-
rænitet, fokus på økonomisk vækst og konkurren-
ceevnen. 

Europæiske Konservative og Reformister går ind 
for et decentraliseret EU, hvor beslutninger træf-
fes tæt på borgerne.  Man mener, at EU er styret af 
bureaukrater, og at EU har mistet kontakten med 
EU-borgerne. Europæiske Konservative og Refor-
mister arbejder hen imod et EU, der forbinder 
mennesker og virksomheder, fremmer fair og fri 
handel og fremmer et sikkert Europa.  

Du er: 
AI-ordfører

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget eks-
tra grundigt, da du skal være partiets 
talsperson/ordfører (se bagsiden) 

- Anbefale ændringsforslag til resten af 
partigruppen og formulere argumen-
ter, der bakker forslagene op (se bag-
siden) 

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partilederen. I må begge få ta-
letid. Lytte til partimedlemmerne og 
beslutte, hvilke ændringsforslag par-
tiet skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 
De Europæiske Konservative og Reformister ser primært AI som 
en mulighed for at forbedre EU’s økonomiske konkurrenceevne. 
De ser AI som et potentiale for økonomisk vækst, innovation, 
og effektivisering i samfundet. AI kan blandt andet hjælpe 
os med at øge vores produktivitet, og det er en god ting. 
Derudover mener gruppen, at AI kan være med til at løse 
komplekse problemer og forbedre menneskets livskvalitet. 
Dog mener de, at der er behov for juridiske rammer for 
udviklingen af AI, der sikrer forbrugersikkerhed og et 
højt niveau af beskyttelse af menneskerettigheder, 
som sikrer ansvarlighed for virksomheder og offentlige 
institutioner.

De Europæiske Konservative og Reformister ser dog også problemer ved AI. De mener, 
at AI kan medføre udfordringer såsom tab af arbejdspladser, overvågning af privatlivet 
og spionage fra f.eks. Rusland. Derfor mener gruppen, at der er behov for passende, 
men ikke for hård, regulering og retningslinjer for anvendelsen af AI. Kort sagt forsø-
ger de Europæiske Konservative og Reformister at finde en balance imellem teknologi-
ske fremskridt og beskyttelse af borgernes rettigheder og deres sikkerhed. Derudover 
er de fortalere for en ansvarlig og transparent tilgang til udviklingen og implemente-
ringen af AI-teknologi.   



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

I er: Europæiske Konservative 
og Reformister 

Europæiske Konservative & Reformister (ECR) lig-
ger politisk lidt til højre for midten. Europæiske 
Konservative og Reformister blev etableret i 2009 
og har siden da gået ind for at reformere EU base-
ret på eurorealisme, respekt for nationernes suve-
rænitet, fokus på økonomisk vækst og konkurren-
ceevnen. 

Europæiske Konservative og Reformister går ind 
for et decentraliseret EU, hvor beslutninger træf-
fes tæt på borgerne.  Man mener, at EU er styret af 
bureaukrater, og at EU har mistet kontakten med 
EU-borgerne. Europæiske Konservative og Refor-
mister arbejder hen imod et EU, der forbinder 
mennesker og virksomheder, fremmer fair og fri 
handel og fremmer et sikkert Europa.  

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 
De Europæiske Konservative og Reformister ser primært AI som 
en mulighed for at forbedre EU’s økonomiske konkurrenceevne. 
De ser AI som et potentiale for økonomisk vækst, innovation, 
og effektivisering i samfundet. AI kan blandt andet hjælpe 
os med at øge vores produktivitet, og det er en god ting. 
Derudover mener gruppen, at AI kan være med til at løse 
komplekse problemer og forbedre menneskets livskvalitet. 
Dog mener de, at der er behov for juridiske rammer for 
udviklingen af AI, der sikrer forbrugersikkerhed og et 
højt niveau af beskyttelse af menneskerettigheder, 
som sikrer ansvarlighed for virksomheder og offentlige 
institutioner.

De Europæiske Konservative og Reformister ser dog også problemer ved AI. De mener, 
at AI kan medføre udfordringer såsom tab af arbejdspladser, overvågning af privatlivet 
og spionage fra f.eks. Rusland. Derfor mener gruppen, at der er behov for passende, 
men ikke for hård, regulering og retningslinjer for anvendelsen af AI. Kort sagt forsø-
ger de Europæiske Konservative og Reformister at finde en balance imellem teknologi-
ske fremskridt og beskyttelse af borgernes rettigheder og deres sikkerhed. Derudover 
er de fortalere for en ansvarlig og transparent tilgang til udviklingen og implemente-
ringen af AI-teknologi.   



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

I er: Europæiske Konservative 
og Reformister 

Europæiske Konservative & Reformister (ECR) lig-
ger politisk lidt til højre for midten. Europæiske 
Konservative og Reformister blev etableret i 2009 
og har siden da gået ind for at reformere EU base-
ret på eurorealisme, respekt for nationernes suve-
rænitet, fokus på økonomisk vækst og konkurren-
ceevnen. 

Europæiske Konservative og Reformister går ind 
for et decentraliseret EU, hvor beslutninger træf-
fes tæt på borgerne.  Man mener, at EU er styret af 
bureaukrater, og at EU har mistet kontakten med 
EU-borgerne. Europæiske Konservative og Refor-
mister arbejder hen imod et EU, der forbinder 
mennesker og virksomheder, fremmer fair og fri 
handel og fremmer et sikkert Europa.  

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 
De Europæiske Konservative og Reformister ser primært AI som 
en mulighed for at forbedre EU’s økonomiske konkurrenceevne. 
De ser AI som et potentiale for økonomisk vækst, innovation, 
og effektivisering i samfundet. AI kan blandt andet hjælpe 
os med at øge vores produktivitet, og det er en god ting. 
Derudover mener gruppen, at AI kan være med til at løse 
komplekse problemer og forbedre menneskets livskvalitet. 
Dog mener de, at der er behov for juridiske rammer for 
udviklingen af AI, der sikrer forbrugersikkerhed og et 
højt niveau af beskyttelse af menneskerettigheder, 
som sikrer ansvarlighed for virksomheder og offentlige 
institutioner.

De Europæiske Konservative og Reformister ser dog også problemer ved AI. De mener, 
at AI kan medføre udfordringer såsom tab af arbejdspladser, overvågning af privatlivet 
og spionage fra f.eks. Rusland. Derfor mener gruppen, at der er behov for passende, 
men ikke for hård, regulering og retningslinjer for anvendelsen af AI. Kort sagt forsø-
ger de Europæiske Konservative og Reformister at finde en balance imellem teknologi-
ske fremskridt og beskyttelse af borgernes rettigheder og deres sikkerhed. Derudover 
er de fortalere for en ansvarlig og transparent tilgang til udviklingen og implemente-
ringen af AI-teknologi.   



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

I er: Europæiske Konservative 
og Reformister 

Europæiske Konservative & Reformister (ECR) lig-
ger politisk lidt til højre for midten. Europæiske 
Konservative og Reformister blev etableret i 2009 
og har siden da gået ind for at reformere EU base-
ret på eurorealisme, respekt for nationernes suve-
rænitet, fokus på økonomisk vækst og konkurren-
ceevnen. 

Europæiske Konservative og Reformister går ind 
for et decentraliseret EU, hvor beslutninger træf-
fes tæt på borgerne.  Man mener, at EU er styret af 
bureaukrater, og at EU har mistet kontakten med 
EU-borgerne. Europæiske Konservative og Refor-
mister arbejder hen imod et EU, der forbinder 
mennesker og virksomheder, fremmer fair og fri 
handel og fremmer et sikkert Europa.  

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 
De Europæiske Konservative og Reformister ser primært AI som 
en mulighed for at forbedre EU’s økonomiske konkurrenceevne. 
De ser AI som et potentiale for økonomisk vækst, innovation, 
og effektivisering i samfundet. AI kan blandt andet hjælpe 
os med at øge vores produktivitet, og det er en god ting. 
Derudover mener gruppen, at AI kan være med til at løse 
komplekse problemer og forbedre menneskets livskvalitet. 
Dog mener de, at der er behov for juridiske rammer for 
udviklingen af AI, der sikrer forbrugersikkerhed og et 
højt niveau af beskyttelse af menneskerettigheder, 
som sikrer ansvarlighed for virksomheder og offentlige 
institutioner.

De Europæiske Konservative og Reformister ser dog også problemer ved AI. De mener, 
at AI kan medføre udfordringer såsom tab af arbejdspladser, overvågning af privatlivet 
og spionage fra f.eks. Rusland. Derfor mener gruppen, at der er behov for passende, 
men ikke for hård, regulering og retningslinjer for anvendelsen af AI. Kort sagt forsø-
ger de Europæiske Konservative og Reformister at finde en balance imellem teknologi-
ske fremskridt og beskyttelse af borgernes rettigheder og deres sikkerhed. Derudover 
er de fortalere for en ansvarlig og transparent tilgang til udviklingen og implemente-
ringen af AI-teknologi.   
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Hvem er Patrioter for Europa?

Patrioter for Europa (PfE) er en højreorienteret 
partigruppe i Europa-Parlamentet, der sætter na-
tionernes suverænitet og borgernes rettigheder i 
medlemslandene højere end EU’s centralisering. 
Partigruppen blev stiftet i juni 2024 og lægger 
vægt på stærke, uafhængige nationer og beskyt-
telse af nationale kulturer. PfE ønsker et EU, hvor 
medlemslandene har mere selvbestemmelse og 
hvor beslutninger træffes tættere på borgerne 
frem for i Bruxelles. De går ind for sikre grænser 
og ønsker stramme regler mod illegal immigration 
for at bevare Europas kulturelle identitet. 

Efter Europa-Parlamentsvalget i juni 2024 er Patri-
oter for Europa blevet den tredjestørste gruppe i 
parlamentet med 86 medlemmer fra 14 lande. Tre 
af PfE’s mærkesager er at medlemslandene skal 
have mere selvbestemmelse, at grænserne skal 
være sikre og at europæisk økonomi og ytrings-
frihed skal beskyttes mod udenlandsk indflydelse. 

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 
research og styre diskussionen om 
partiets strategi i forhold til emnet 
og lovforslaget fra EU-Kommissio-
nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-
slutte, hvilke ændringsforslag parti-
et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.
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Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
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Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
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AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Patrioter for Europa anerkender, at kunstig intelligens (AI) kan bi-
drage til økonomisk vækst og teknologisk innovation i Europa. 
Dog skal udviklingen af AI ske under hensyntagen til nationale in-
teresser og borgernes rettigheder. PfE er bekymrede over, hvor-
dan AI kan påvirke samfundet, især i forhold til børn og unge. 
Spredningen af manipulerede billeder og videoer (deep fakes) 
på sociale medier kan føre til desinformation og propaganda, 
hvilket truer vores kulturelle identitet og demokratiske 
værdier. Det er afgørende at beskytte vores borgere 
mod sådanne trusler, især når de stammer fra aktører 
uden for EU. 

Samtidig advarer PfE mod overdreven centralisering af magt i EU-institutionerne. 
Regulering af AI bør respektere medlemslandenes suverænitet og undgå at ind-
føre censur eller begrænsninger af ytringsfriheden. Borgerne skal kunne udtrykke 
sig frit, uden frygt for indgreb fra overnationale myndigheder. PfE mener, at over-
vågningsteknologier, herunder AI, kan anvendes til at styrke grænsekontrollen og 
sikre borgernes tryghed. Dog skal sådanne tiltag implementeres med respekt for 
individets rettigheder og datasikkerhed. Det er vigtigt at sikre, at personlige op-
lysninger ikke misbruges eller falder i de forkerte hænder. Kort sagt ønsker PfE en 
tilgang til AI, der fremmer teknologisk fremskridt og sikkerhed, samtidig med at 
nationale interesser og borgernes frihedsrettigheder beskyttes.
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beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Patrioter for Europa?

Patrioter for Europa (PfE) er en højreorienteret 
partigruppe i Europa-Parlamentet, der sætter na-
tionernes suverænitet og borgernes rettigheder i 
medlemslandene højere end EU’s centralisering. 
Partigruppen blev stiftet i juni 2024 og lægger 
vægt på stærke, uafhængige nationer og beskyt-
telse af nationale kulturer. PfE ønsker et EU, hvor 
medlemslandene har mere selvbestemmelse og 
hvor beslutninger træffes tættere på borgerne 
frem for i Bruxelles. De går ind for sikre grænser 
og ønsker stramme regler mod illegal immigration 
for at bevare Europas kulturelle identitet. 

Efter Europa-Parlamentsvalget i juni 2024 er Patri-
oter for Europa blevet den tredjestørste gruppe i 
parlamentet med 86 medlemmer fra 14 lande. Tre 
af PfE’s mærkesager er at medlemslandene skal 
have mere selvbestemmelse, at grænserne skal 
være sikre og at europæisk økonomi og ytrings-
frihed skal beskyttes mod udenlandsk indflydelse. 

Du er: 
AI-ordfører

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget eks-
tra grundigt, da du skal være partiets 
talsperson/ordfører (se bagsiden) 

- Anbefale ændringsforslag til resten 
af partigruppen og formulere argu-
menter, der bakker forslagene op (se 
bagsiden) 

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partilederen. I må begge få ta-
letid. Lytte til partimedlemmerne og 
beslutte, hvilke ændringsforslag par-
tiet skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Patrioter for Europa anerkender, at kunstig intelligens (AI) kan bi-
drage til økonomisk vækst og teknologisk innovation i Europa. 
Dog skal udviklingen af AI ske under hensyntagen til nationale in-
teresser og borgernes rettigheder. PfE er bekymrede over, hvor-
dan AI kan påvirke samfundet, især i forhold til børn og unge. 
Spredningen af manipulerede billeder og videoer (deep fakes) 
på sociale medier kan føre til desinformation og propaganda, 
hvilket truer vores kulturelle identitet og demokratiske 
værdier. Det er afgørende at beskytte vores borgere 
mod sådanne trusler, især når de stammer fra aktører 
uden for EU. 

Samtidig advarer PfE mod overdreven centralisering af magt i EU-institutionerne. 
Regulering af AI bør respektere medlemslandenes suverænitet og undgå at ind-
føre censur eller begrænsninger af ytringsfriheden. Borgerne skal kunne udtrykke 
sig frit, uden frygt for indgreb fra overnationale myndigheder. PfE mener, at over-
vågningsteknologier, herunder AI, kan anvendes til at styrke grænsekontrollen og 
sikre borgernes tryghed. Dog skal sådanne tiltag implementeres med respekt for 
individets rettigheder og datasikkerhed. Det er vigtigt at sikre, at personlige op-
lysninger ikke misbruges eller falder i de forkerte hænder. Kort sagt ønsker PfE en 
tilgang til AI, der fremmer teknologisk fremskridt og sikkerhed, samtidig med at 
nationale interesser og borgernes frihedsrettigheder beskyttes.
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hvor beslutninger træffes tættere på borgerne 
frem for i Bruxelles. De går ind for sikre grænser 
og ønsker stramme regler mod illegal immigration 
for at bevare Europas kulturelle identitet. 

Efter Europa-Parlamentsvalget i juni 2024 er Patri-
oter for Europa blevet den tredjestørste gruppe i 
parlamentet med 86 medlemmer fra 14 lande. Tre 
af PfE’s mærkesager er at medlemslandene skal 
have mere selvbestemmelse, at grænserne skal 
være sikre og at europæisk økonomi og ytrings-
frihed skal beskyttes mod udenlandsk indflydelse. 

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Patrioter for Europa anerkender, at kunstig intelligens (AI) kan bi-
drage til økonomisk vækst og teknologisk innovation i Europa. 
Dog skal udviklingen af AI ske under hensyntagen til nationale in-
teresser og borgernes rettigheder. PfE er bekymrede over, hvor-
dan AI kan påvirke samfundet, især i forhold til børn og unge. 
Spredningen af manipulerede billeder og videoer (deep fakes) 
på sociale medier kan føre til desinformation og propaganda, 
hvilket truer vores kulturelle identitet og demokratiske 
værdier. Det er afgørende at beskytte vores borgere 
mod sådanne trusler, især når de stammer fra aktører 
uden for EU. 

Samtidig advarer PfE mod overdreven centralisering af magt i EU-institutionerne. 
Regulering af AI bør respektere medlemslandenes suverænitet og undgå at ind-
føre censur eller begrænsninger af ytringsfriheden. Borgerne skal kunne udtrykke 
sig frit, uden frygt for indgreb fra overnationale myndigheder. PfE mener, at over-
vågningsteknologier, herunder AI, kan anvendes til at styrke grænsekontrollen og 
sikre borgernes tryghed. Dog skal sådanne tiltag implementeres med respekt for 
individets rettigheder og datasikkerhed. Det er vigtigt at sikre, at personlige op-
lysninger ikke misbruges eller falder i de forkerte hænder. Kort sagt ønsker PfE en 
tilgang til AI, der fremmer teknologisk fremskridt og sikkerhed, samtidig med at 
nationale interesser og borgernes frihedsrettigheder beskyttes.



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Patrioter for Europa?

Patrioter for Europa (PfE) er en højreorienteret 
partigruppe i Europa-Parlamentet, der sætter na-
tionernes suverænitet og borgernes rettigheder i 
medlemslandene højere end EU’s centralisering. 
Partigruppen blev stiftet i juni 2024 og lægger 
vægt på stærke, uafhængige nationer og beskyt-
telse af nationale kulturer. PfE ønsker et EU, hvor 
medlemslandene har mere selvbestemmelse og 
hvor beslutninger træffes tættere på borgerne 
frem for i Bruxelles. De går ind for sikre grænser 
og ønsker stramme regler mod illegal immigration 
for at bevare Europas kulturelle identitet. 

Efter Europa-Parlamentsvalget i juni 2024 er Patri-
oter for Europa blevet den tredjestørste gruppe i 
parlamentet med 86 medlemmer fra 14 lande. Tre 
af PfE’s mærkesager er at medlemslandene skal 
have mere selvbestemmelse, at grænserne skal 
være sikre og at europæisk økonomi og ytrings-
frihed skal beskyttes mod udenlandsk indflydelse. 

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Patrioter for Europa anerkender, at kunstig intelligens (AI) kan bi-
drage til økonomisk vækst og teknologisk innovation i Europa. 
Dog skal udviklingen af AI ske under hensyntagen til nationale in-
teresser og borgernes rettigheder. PfE er bekymrede over, hvor-
dan AI kan påvirke samfundet, især i forhold til børn og unge. 
Spredningen af manipulerede billeder og videoer (deep fakes) 
på sociale medier kan føre til desinformation og propaganda, 
hvilket truer vores kulturelle identitet og demokratiske 
værdier. Det er afgørende at beskytte vores borgere 
mod sådanne trusler, især når de stammer fra aktører 
uden for EU. 

Samtidig advarer PfE mod overdreven centralisering af magt i EU-institutionerne. 
Regulering af AI bør respektere medlemslandenes suverænitet og undgå at ind-
føre censur eller begrænsninger af ytringsfriheden. Borgerne skal kunne udtrykke 
sig frit, uden frygt for indgreb fra overnationale myndigheder. PfE mener, at over-
vågningsteknologier, herunder AI, kan anvendes til at styrke grænsekontrollen og 
sikre borgernes tryghed. Dog skal sådanne tiltag implementeres med respekt for 
individets rettigheder og datasikkerhed. Det er vigtigt at sikre, at personlige op-
lysninger ikke misbruges eller falder i de forkerte hænder. Kort sagt ønsker PfE en 
tilgang til AI, der fremmer teknologisk fremskridt og sikkerhed, samtidig med at 
nationale interesser og borgernes frihedsrettigheder beskyttes.



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Patrioter for Europa?

Patrioter for Europa (PfE) er en højreorienteret 
partigruppe i Europa-Parlamentet, der sætter na-
tionernes suverænitet og borgernes rettigheder i 
medlemslandene højere end EU’s centralisering. 
Partigruppen blev stiftet i juni 2024 og lægger 
vægt på stærke, uafhængige nationer og beskyt-
telse af nationale kulturer. PfE ønsker et EU, hvor 
medlemslandene har mere selvbestemmelse og 
hvor beslutninger træffes tættere på borgerne 
frem for i Bruxelles. De går ind for sikre grænser 
og ønsker stramme regler mod illegal immigration 
for at bevare Europas kulturelle identitet. 

Efter Europa-Parlamentsvalget i juni 2024 er Patri-
oter for Europa blevet den tredjestørste gruppe i 
parlamentet med 86 medlemmer fra 14 lande. Tre 
af PfE’s mærkesager er at medlemslandene skal 
have mere selvbestemmelse, at grænserne skal 
være sikre og at europæisk økonomi og ytrings-
frihed skal beskyttes mod udenlandsk indflydelse. 

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Patrioter for Europa anerkender, at kunstig intelligens (AI) kan bi-
drage til økonomisk vækst og teknologisk innovation i Europa. 
Dog skal udviklingen af AI ske under hensyntagen til nationale in-
teresser og borgernes rettigheder. PfE er bekymrede over, hvor-
dan AI kan påvirke samfundet, især i forhold til børn og unge. 
Spredningen af manipulerede billeder og videoer (deep fakes) 
på sociale medier kan føre til desinformation og propaganda, 
hvilket truer vores kulturelle identitet og demokratiske 
værdier. Det er afgørende at beskytte vores borgere 
mod sådanne trusler, især når de stammer fra aktører 
uden for EU. 

Samtidig advarer PfE mod overdreven centralisering af magt i EU-institutionerne. 
Regulering af AI bør respektere medlemslandenes suverænitet og undgå at ind-
føre censur eller begrænsninger af ytringsfriheden. Borgerne skal kunne udtrykke 
sig frit, uden frygt for indgreb fra overnationale myndigheder. PfE mener, at over-
vågningsteknologier, herunder AI, kan anvendes til at styrke grænsekontrollen og 
sikre borgernes tryghed. Dog skal sådanne tiltag implementeres med respekt for 
individets rettigheder og datasikkerhed. Det er vigtigt at sikre, at personlige op-
lysninger ikke misbruges eller falder i de forkerte hænder. Kort sagt ønsker PfE en 
tilgang til AI, der fremmer teknologisk fremskridt og sikkerhed, samtidig med at 
nationale interesser og borgernes frihedsrettigheder beskyttes.



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Patrioter for Europa?

Patrioter for Europa (PfE) er en højreorienteret 
partigruppe i Europa-Parlamentet, der sætter na-
tionernes suverænitet og borgernes rettigheder i 
medlemslandene højere end EU’s centralisering. 
Partigruppen blev stiftet i juni 2024 og lægger 
vægt på stærke, uafhængige nationer og beskyt-
telse af nationale kulturer. PfE ønsker et EU, hvor 
medlemslandene har mere selvbestemmelse og 
hvor beslutninger træffes tættere på borgerne 
frem for i Bruxelles. De går ind for sikre grænser 
og ønsker stramme regler mod illegal immigration 
for at bevare Europas kulturelle identitet. 

Efter Europa-Parlamentsvalget i juni 2024 er Patri-
oter for Europa blevet den tredjestørste gruppe i 
parlamentet med 86 medlemmer fra 14 lande. Tre 
af PfE’s mærkesager er at medlemslandene skal 
have mere selvbestemmelse, at grænserne skal 
være sikre og at europæisk økonomi og ytrings-
frihed skal beskyttes mod udenlandsk indflydelse. 

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Patrioter for Europa anerkender, at kunstig intelligens (AI) kan bi-
drage til økonomisk vækst og teknologisk innovation i Europa. 
Dog skal udviklingen af AI ske under hensyntagen til nationale in-
teresser og borgernes rettigheder. PfE er bekymrede over, hvor-
dan AI kan påvirke samfundet, især i forhold til børn og unge. 
Spredningen af manipulerede billeder og videoer (deep fakes) 
på sociale medier kan føre til desinformation og propaganda, 
hvilket truer vores kulturelle identitet og demokratiske 
værdier. Det er afgørende at beskytte vores borgere 
mod sådanne trusler, især når de stammer fra aktører 
uden for EU. 

Samtidig advarer PfE mod overdreven centralisering af magt i EU-institutionerne. 
Regulering af AI bør respektere medlemslandenes suverænitet og undgå at ind-
føre censur eller begrænsninger af ytringsfriheden. Borgerne skal kunne udtrykke 
sig frit, uden frygt for indgreb fra overnationale myndigheder. PfE mener, at over-
vågningsteknologier, herunder AI, kan anvendes til at styrke grænsekontrollen og 
sikre borgernes tryghed. Dog skal sådanne tiltag implementeres med respekt for 
individets rettigheder og datasikkerhed. Det er vigtigt at sikre, at personlige op-
lysninger ikke misbruges eller falder i de forkerte hænder. Kort sagt ønsker PfE en 
tilgang til AI, der fremmer teknologisk fremskridt og sikkerhed, samtidig med at 
nationale interesser og borgernes frihedsrettigheder beskyttes.



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Patrioter for Europa?

Patrioter for Europa (PfE) er en højreorienteret 
partigruppe i Europa-Parlamentet, der sætter na-
tionernes suverænitet og borgernes rettigheder i 
medlemslandene højere end EU’s centralisering. 
Partigruppen blev stiftet i juni 2024 og lægger 
vægt på stærke, uafhængige nationer og beskyt-
telse af nationale kulturer. PfE ønsker et EU, hvor 
medlemslandene har mere selvbestemmelse og 
hvor beslutninger træffes tættere på borgerne 
frem for i Bruxelles. De går ind for sikre grænser 
og ønsker stramme regler mod illegal immigration 
for at bevare Europas kulturelle identitet. 

Efter Europa-Parlamentsvalget i juni 2024 er Patri-
oter for Europa blevet den tredjestørste gruppe i 
parlamentet med 86 medlemmer fra 14 lande. Tre 
af PfE’s mærkesager er at medlemslandene skal 
have mere selvbestemmelse, at grænserne skal 
være sikre og at europæisk økonomi og ytrings-
frihed skal beskyttes mod udenlandsk indflydelse. 

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Patrioter for Europa anerkender, at kunstig intelligens (AI) kan bi-
drage til økonomisk vækst og teknologisk innovation i Europa. 
Dog skal udviklingen af AI ske under hensyntagen til nationale in-
teresser og borgernes rettigheder. PfE er bekymrede over, hvor-
dan AI kan påvirke samfundet, især i forhold til børn og unge. 
Spredningen af manipulerede billeder og videoer (deep fakes) 
på sociale medier kan føre til desinformation og propaganda, 
hvilket truer vores kulturelle identitet og demokratiske 
værdier. Det er afgørende at beskytte vores borgere 
mod sådanne trusler, især når de stammer fra aktører 
uden for EU. 

Samtidig advarer PfE mod overdreven centralisering af magt i EU-institutionerne. 
Regulering af AI bør respektere medlemslandenes suverænitet og undgå at ind-
føre censur eller begrænsninger af ytringsfriheden. Borgerne skal kunne udtrykke 
sig frit, uden frygt for indgreb fra overnationale myndigheder. PfE mener, at over-
vågningsteknologier, herunder AI, kan anvendes til at styrke grænsekontrollen og 
sikre borgernes tryghed. Dog skal sådanne tiltag implementeres med respekt for 
individets rettigheder og datasikkerhed. Det er vigtigt at sikre, at personlige op-
lysninger ikke misbruges eller falder i de forkerte hænder. Kort sagt ønsker PfE en 
tilgang til AI, der fremmer teknologisk fremskridt og sikkerhed, samtidig med at 
nationale interesser og borgernes frihedsrettigheder beskyttes.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: De Grønne

Gruppen af De Grønne/Europæiske Frie Alliance 
er en venstreorienteret partigruppe, der gene-
relt er positivt stemt overfor EU. De er dog ikke så 
venstreorienterede som Enhedslisten, men ligger 
mere op ad SF. De vil have, at EU skal sikre folks 
demokratiske rettigheder - både i EU og i resten af 
verden. Derudover vil de gøre EU mere åbent og 
inkluderende, hvilket bl.a. betyder, at flygtninge 
bør få en bedre behandling. De Grønne udgør 7% 
af parlamentet. Tre af deres store mærkesager er:

• EU skal regulere AI, og biologisk overvågning 
bør være forbudt.

• Klimakampen er afgørende: Paris-aftalen skal 
følges, og biodiversitet beskyttes.

• Et feministisk EU, hvor vi skal undgå al kønsdis-
kriminering.

    

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 
research og styre diskussionen om 
partiets strategi i forhold til emnet 
og lovforslaget fra EU-Kommissio-
nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-
slutte, hvilke ændringsforslag parti-
et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.

- Give interviews til medierne og tale 
med interessegrupper.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

De Grønne mener, at vi mennesker bør styre AI og ikke omvendt. 
EU skal lave klare regler, så sexisme og racisme ikke bliver 
intensiveret ved hjælp af AI. AI skal under ingen omstændigheder 
bruges til at identificere følelser, køn eller seksuel orientering, 
så disse kan bruges til forskelsbehandling af firmaer eller 
myndigheder. Det vil også sige, at biologisk masseovervågning 
er helt forkert. Den slags AI-teknologier anvendes allerede 
I lande som Rusland og Kina, og det har store negative 
konsekvenser for borgernes rettigheder. 

Vi skal have AI, som vi kan stole på, hvilket kun kan opnås gennem meget stramme reg-
ler fra EU. Forbrugeren af AI skal være godt beskyttet mod kapitalisterne, der vil have 
fat i vores dyrebare data. Vi skal desuden have gennemarbejdede love, der indskræn-
ker AI’s magt til at misinformere. Det påvirker nemlig vores demokrati negativt. Vi skal 
derfor have love, der promoverer gennemsigtighed på digitale platforme, så det bl.a. 
bliver nemmere at rapportere nogens opslag. De Grønne frygter også, at AI kan have 
en negativ påvirkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til 
ChatGPT er op til 50 gange mere energikrævende end en googlesøgning.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: De Grønne

Gruppen af De Grønne/Europæiske Frie Alliance 
er en venstreorienteret partigruppe, der gene-
relt er positivt stemt overfor EU. De er dog ikke så 
venstreorienterede som Enhedslisten, men ligger 
mere op ad SF. De vil have, at EU skal sikre folks 
demokratiske rettigheder - både i EU og i resten af 
verden. Derudover vil de gøre EU mere åbent og 
inkluderende, hvilket bl.a. betyder, at flygtninge 
bør få en bedre behandling. De Grønne udgør 7% 
af parlamentet. Tre af deres store mærkesager er:

• EU skal regulere AI, og biologisk overvågning 
bør være forbudt.

• Klimakampen er afgørende: Paris-aftalen skal 
følges, og biodiversitet beskyttes.

• Et feministisk EU, hvor vi skal undgå al kønsdis-
kriminering.

    

Du er: 
AI-ordfører

Du skal: 

- Researche emnet ekstra grundigt, 
da du skal være partiets talsperson 
(ordfører)

- Anbefale ændringsforslag til resten 
af partigruppen og formulere argu-
menter, der bakker forslagene op (se 
bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partilederen. I må begge få tale-
tid.

- Give interviews til medier og tale 
med interessegrupper



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

De Grønne mener, at vi mennesker bør styre AI og ikke omvendt. 
EU skal lave klare regler, så sexisme og racisme ikke bliver 
intensiveret ved hjælp af AI. AI skal under ingen omstændigheder 
bruges til at identificere følelser, køn eller seksuel orientering, 
så disse kan bruges til forskelsbehandling af firmaer eller 
myndigheder. Det vil også sige, at biologisk masseovervågning 
er helt forkert. Den slags AI-teknologier anvendes allerede 
I lande som Rusland og Kina, og det har store negative 
konsekvenser for borgernes rettigheder. 

Vi skal have AI, som vi kan stole på, hvilket kun kan opnås gennem meget stramme reg-
ler fra EU. Forbrugeren af AI skal være godt beskyttet mod kapitalisterne, der vil have 
fat i vores dyrebare data. Vi skal desuden have gennemarbejdede love, der indskræn-
ker AI’s magt til at misinformere. Det påvirker nemlig vores demokrati negativt. Vi skal 
derfor have love, der promoverer gennemsigtighed på digitale platforme, så det bl.a. 
bliver nemmere at rapportere nogens opslag. De Grønne frygter også, at AI kan have 
en negativ påvirkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til 
ChatGPT er op til 50 gange mere energikrævende end en googlesøgning.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: De Grønne

Gruppen af De Grønne/Europæiske Frie Alliance 
er en venstreorienteret partigruppe, der gene-
relt er positivt stemt overfor EU. De er dog ikke så 
venstreorienterede som Enhedslisten, men ligger 
mere op ad SF. De vil have, at EU skal sikre folks 
demokratiske rettigheder - både i EU og i resten af 
verden. Derudover vil de gøre EU mere åbent og 
inkluderende, hvilket bl.a. betyder, at flygtninge 
bør få en bedre behandling. De Grønne udgør 7% 
af parlamentet. Tre af deres store mærkesager er:

• EU skal regulere AI, og biologisk overvågning 
bør være forbudt.

• Klimakampen er afgørende: Paris-aftalen skal 
følges, og biodiversitet beskyttes.

• Et feministisk EU, hvor vi skal undgå al kønsdis-
kriminering.

    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse 
dette rollekort grundigt (særligt 
bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få 
dem til at skrive om jeres partis 
holdning til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

De Grønne mener, at vi mennesker bør styre AI og ikke omvendt. 
EU skal lave klare regler, så sexisme og racisme ikke bliver 
intensiveret ved hjælp af AI. AI skal under ingen omstændigheder 
bruges til at identificere følelser, køn eller seksuel orientering, 
så disse kan bruges til forskelsbehandling af firmaer eller 
myndigheder. Det vil også sige, at biologisk masseovervågning 
er helt forkert. Den slags AI-teknologier anvendes allerede 
I lande som Rusland og Kina, og det har store negative 
konsekvenser for borgernes rettigheder. 

Vi skal have AI, som vi kan stole på, hvilket kun kan opnås gennem meget stramme reg-
ler fra EU. Forbrugeren af AI skal være godt beskyttet mod kapitalisterne, der vil have 
fat i vores dyrebare data. Vi skal desuden have gennemarbejdede love, der indskræn-
ker AI’s magt til at misinformere. Det påvirker nemlig vores demokrati negativt. Vi skal 
derfor have love, der promoverer gennemsigtighed på digitale platforme, så det bl.a. 
bliver nemmere at rapportere nogens opslag. De Grønne frygter også, at AI kan have 
en negativ påvirkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til 
ChatGPT er op til 50 gange mere energikrævende end en googlesøgning.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: De Grønne

Gruppen af De Grønne/Europæiske Frie Alliance 
er en venstreorienteret partigruppe, der gene-
relt er positivt stemt overfor EU. De er dog ikke så 
venstreorienterede som Enhedslisten, men ligger 
mere op ad SF. De vil have, at EU skal sikre folks 
demokratiske rettigheder - både i EU og i resten af 
verden. Derudover vil de gøre EU mere åbent og 
inkluderende, hvilket bl.a. betyder, at flygtninge 
bør få en bedre behandling. De Grønne udgør 7% 
af parlamentet. Tre af deres store mærkesager er:

• EU skal regulere AI, og biologisk overvågning 
bør være forbudt.

• Klimakampen er afgørende: Paris-aftalen skal 
følges, og biodiversitet beskyttes.

• Et feministisk EU, hvor vi skal undgå al kønsdis-
kriminering.

    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse 
dette rollekort grundigt (særligt 
bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få 
dem til at skrive om jeres partis 
holdning til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

De Grønne mener, at vi mennesker bør styre AI og ikke omvendt. 
EU skal lave klare regler, så sexisme og racisme ikke bliver 
intensiveret ved hjælp af AI. AI skal under ingen omstændigheder 
bruges til at identificere følelser, køn eller seksuel orientering, 
så disse kan bruges til forskelsbehandling af firmaer eller 
myndigheder. Det vil også sige, at biologisk masseovervågning 
er helt forkert. Den slags AI-teknologier anvendes allerede 
I lande som Rusland og Kina, og det har store negative 
konsekvenser for borgernes rettigheder. 

Vi skal have AI, som vi kan stole på, hvilket kun kan opnås gennem meget stramme reg-
ler fra EU. Forbrugeren af AI skal være godt beskyttet mod kapitalisterne, der vil have 
fat i vores dyrebare data. Vi skal desuden have gennemarbejdede love, der indskræn-
ker AI’s magt til at misinformere. Det påvirker nemlig vores demokrati negativt. Vi skal 
derfor have love, der promoverer gennemsigtighed på digitale platforme, så det bl.a. 
bliver nemmere at rapportere nogens opslag. De Grønne frygter også, at AI kan have 
en negativ påvirkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til 
ChatGPT er op til 50 gange mere energikrævende end en googlesøgning.



Hvad skal vi i dag: 

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på
3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne
4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 
6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: De Grønne

Gruppen af De Grønne/Europæiske Frie Alliance 
er en venstreorienteret partigruppe, der gene-
relt er positivt stemt overfor EU. De er dog ikke så 
venstreorienterede som Enhedslisten, men ligger 
mere op ad SF. De vil have, at EU skal sikre folks 
demokratiske rettigheder - både i EU og i resten af 
verden. Derudover vil de gøre EU mere åbent og 
inkluderende, hvilket bl.a. betyder, at flygtninge 
bør få en bedre behandling. De Grønne udgør 7% 
af parlamentet. Tre af deres store mærkesager er:

• EU skal regulere AI, og biologisk overvågning 
bør være forbudt.

• Klimakampen er afgørende: Paris-aftalen skal 
følges, og biodiversitet beskyttes.

• Et feministisk EU, hvor vi skal undgå al kønsdis-
kriminering.

    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet ved at læse 
dette rollekort grundigt (særligt 
bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvad I vil ændre ved lovforslaget

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen

- Tale med mediegrupperne og få 
dem til at skrive om jeres partis 
holdning til emnet.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

De Grønne mener, at vi mennesker bør styre AI og ikke omvendt. 
EU skal lave klare regler, så sexisme og racisme ikke bliver 
intensiveret ved hjælp af AI. AI skal under ingen omstændigheder 
bruges til at identificere følelser, køn eller seksuel orientering, 
så disse kan bruges til forskelsbehandling af firmaer eller 
myndigheder. Det vil også sige, at biologisk masseovervågning 
er helt forkert. Den slags AI-teknologier anvendes allerede 
I lande som Rusland og Kina, og det har store negative 
konsekvenser for borgernes rettigheder. 

Vi skal have AI, som vi kan stole på, hvilket kun kan opnås gennem meget stramme reg-
ler fra EU. Forbrugeren af AI skal være godt beskyttet mod kapitalisterne, der vil have 
fat i vores dyrebare data. Vi skal desuden have gennemarbejdede love, der indskræn-
ker AI’s magt til at misinformere. Det påvirker nemlig vores demokrati negativt. Vi skal 
derfor have love, der promoverer gennemsigtighed på digitale platforme, så det bl.a. 
bliver nemmere at rapportere nogens opslag. De Grønne frygter også, at AI kan have 
en negativ påvirkning på miljøet, da det bl.a. lige er blevet bevist, at ét spørgsmål til 
ChatGPT er op til 50 gange mere energikrævende end en googlesøgning.



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Venstrefløjsgruppen (The Left) 

Venstrefløjsgruppen er en venstreorienteret par-
tigruppe i Europa-Parlamentet og blev oprettet 
i 1995. Gruppen har en demokratisk socialistisk, 
kommunistisk og euroskeptisk orientering. Ven-
strefløjsgruppens politiske vision består i at kæm-
pe for lønmodtagere, klima/miljø, ligestilling og 
menneskerettigheder. 

Derudover står de for et socialt retfærdigt og bæ-
redygtigt Europa, der er baseret på international 
solidaritet. Venstrefløjsgruppen mener, at EU’s po-
litik alt for ofte tilgodeser virksomheder og stor-
kapital - både inden for EU og overfor resten af 
verden. Derfor ønsker Venstrefløjsgruppen, at EU 
skal arbejde for almindelige mennesker og ikke 
forblive et projekt af og for eliten.    

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 
research og styre diskussionen om 
partiets strategi i forhold til emnet 
og lovforslaget fra EU-Kommissio-
nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-
slutte, hvilke ændringsforslag parti-
et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Venstrefløjsgruppen mener, at AI bør være til gavn for samfundet 
som helhed og ikke bare for virksomheder og regeringer. De ser store 
udfordringer ved AI – for eksempel i forhold til desinformation
og demokrati, EU’s borgernes rettigheder og arbejdsmarkedet. 

Venstrefløjsgruppen ønsker at sikre, at udviklingen af AI-teknologier 
sker på en etisk og bæredygtig måde, hvor menneskerettigheder og 
privatlivet beskyttes. De ønsker en udvikling af AI, 
hvor mennesket – og ikke virksomhederne – står i centrum. 

Derudover skal AI-udviklingen fremme social inklusion, bæredygtighed, og retfærdighed. For eksempel 
mener Venstrefløjsgruppen, at ansigtsgenkendelsesteknologier kan bringe en række grundlæggende 
rettigheder i fare, så som respekten for privatlivet og personlige data. Derudover skal ansigtskendelses 
ikke kunne bruges til at forskelsbehandle migranter og andre minoriteter. For at hindre krænkelsen af 
privatlivets rettigheder, foreslår Venstrefløjsgruppen et totalforbud mod brugen af ansigtsgenkendelse.  

Samtidigt er Venstrefløjsgruppen blandt andet bekymrede for, at AI kan øge arbejdsløsheden og 
dermed skabe større ulighed i Europa. Venstrefløjsgruppen mener, at EU-Kommissionen har fokuseret 
alt for meget på mulighederne ved AI i forhold til økonomisk vækst og investeringer og ikke nok på de 
mange risici, som brugen af AI også medfører.

Kort sagt: Der er mange risikable elementer ved AI. Venstrefløjsgruppen vil sikre, at ingen kan bruge 
AI til at overtræde almindelige menneskers rettigheder angående arbejde, privatliv og velfærd. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Venstrefløjsgruppen (The Left) 

Venstrefløjsgruppen er en venstreorienteret par-
tigruppe i Europa-Parlamentet og blev oprettet 
i 1995. Gruppen har en demokratisk socialistisk, 
kommunistisk og euroskeptisk orientering. Ven-
strefløjsgruppens politiske vision består i at kæm-
pe for lønmodtagere, klima/miljø, ligestilling og 
menneskerettigheder. 

Derudover står de for et socialt retfærdigt og bæ-
redygtigt Europa, der er baseret på international 
solidaritet. Venstrefløjsgruppen mener, at EU’s po-
litik alt for ofte tilgodeser virksomheder og stor-
kapital - både inden for EU og overfor resten af 
verden. Derfor ønsker Venstrefløjsgruppen, at EU 
skal arbejde for almindelige mennesker og ikke 
forblive et projekt af og for eliten.    

Du er: 
AI-ordfører

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget eks-
tra grundigt, da du skal være partiets 
talsperson/ordfører (se bagsiden) 

- Anbefale ændringsforslag til resten 
af partigruppen og formulere argu-
menter, der bakker forslagene op (se 
bagsiden) 

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partilederen. I må begge få ta-
letid. Lytte til partimedlemmerne og 
beslutte, hvilke ændringsforslag par-
tiet skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må begge 
få taletid.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Venstrefløjsgruppen mener, at AI bør være til gavn for samfundet 
som helhed og ikke bare for virksomheder og regeringer. De ser store 
udfordringer ved AI – for eksempel i forhold til desinformation
og demokrati, EU’s borgernes rettigheder og arbejdsmarkedet. 

Venstrefløjsgruppen ønsker at sikre, at udviklingen af AI-teknologier 
sker på en etisk og bæredygtig måde, hvor menneskerettigheder og 
privatlivet beskyttes. De ønsker en udvikling af AI, 
hvor mennesket – og ikke virksomhederne – står i centrum. 

Derudover skal AI-udviklingen fremme social inklusion, bæredygtighed, og retfærdighed. For eksempel 
mener Venstrefløjsgruppen, at ansigtsgenkendelsesteknologier kan bringe en række grundlæggende 
rettigheder i fare, så som respekten for privatlivet og personlige data. Derudover skal ansigtskendelses 
ikke kunne bruges til at forskelsbehandle migranter og andre minoriteter. For at hindre krænkelsen af 
privatlivets rettigheder, foreslår Venstrefløjsgruppen et totalforbud mod brugen af ansigtsgenkendelse.  

Samtidigt er Venstrefløjsgruppen blandt andet bekymrede for, at AI kan øge arbejdsløsheden og 
dermed skabe større ulighed i Europa. Venstrefløjsgruppen mener, at EU-Kommissionen har fokuseret 
alt for meget på mulighederne ved AI i forhold til økonomisk vækst og investeringer og ikke nok på de 
mange risici, som brugen af AI også medfører.

Kort sagt: Der er mange risikable elementer ved AI. Venstrefløjsgruppen vil sikre, at ingen kan bruge 
AI til at overtræde almindelige menneskers rettigheder angående arbejde, privatliv og velfærd. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Venstrefløjsgruppen (The Left) 

Venstrefløjsgruppen er en venstreorienteret par-
tigruppe i Europa-Parlamentet og blev oprettet 
i 1995. Gruppen har en demokratisk socialistisk, 
kommunistisk og euroskeptisk orientering. Ven-
strefløjsgruppens politiske vision består i at kæm-
pe for lønmodtagere, klima/miljø, ligestilling og 
menneskerettigheder. 

Derudover står de for et socialt retfærdigt og bæ-
redygtigt Europa, der er baseret på international 
solidaritet. Venstrefløjsgruppen mener, at EU’s po-
litik alt for ofte tilgodeser virksomheder og stor-
kapital - både inden for EU og overfor resten af 
verden. Derfor ønsker Venstrefløjsgruppen, at EU 
skal arbejde for almindelige mennesker og ikke 
forblive et projekt af og for eliten.    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Venstrefløjsgruppen mener, at AI bør være til gavn for samfundet 
som helhed og ikke bare for virksomheder og regeringer. De ser store 
udfordringer ved AI – for eksempel i forhold til desinformation
og demokrati, EU’s borgernes rettigheder og arbejdsmarkedet. 

Venstrefløjsgruppen ønsker at sikre, at udviklingen af AI-teknologier 
sker på en etisk og bæredygtig måde, hvor menneskerettigheder og 
privatlivet beskyttes. De ønsker en udvikling af AI, 
hvor mennesket – og ikke virksomhederne – står i centrum. 

Derudover skal AI-udviklingen fremme social inklusion, bæredygtighed, og retfærdighed. For eksempel 
mener Venstrefløjsgruppen, at ansigtsgenkendelsesteknologier kan bringe en række grundlæggende 
rettigheder i fare, så som respekten for privatlivet og personlige data. Derudover skal ansigtskendelses 
ikke kunne bruges til at forskelsbehandle migranter og andre minoriteter. For at hindre krænkelsen af 
privatlivets rettigheder, foreslår Venstrefløjsgruppen et totalforbud mod brugen af ansigtsgenkendelse.  

Samtidigt er Venstrefløjsgruppen blandt andet bekymrede for, at AI kan øge arbejdsløsheden og 
dermed skabe større ulighed i Europa. Venstrefløjsgruppen mener, at EU-Kommissionen har fokuseret 
alt for meget på mulighederne ved AI i forhold til økonomisk vækst og investeringer og ikke nok på de 
mange risici, som brugen af AI også medfører.

Kort sagt: Der er mange risikable elementer ved AI. Venstrefløjsgruppen vil sikre, at ingen kan bruge 
AI til at overtræde almindelige menneskers rettigheder angående arbejde, privatliv og velfærd. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Venstrefløjsgruppen (The Left) 

Venstrefløjsgruppen er en venstreorienteret par-
tigruppe i Europa-Parlamentet og blev oprettet 
i 1995. Gruppen har en demokratisk socialistisk, 
kommunistisk og euroskeptisk orientering. Ven-
strefløjsgruppens politiske vision består i at kæm-
pe for lønmodtagere, klima/miljø, ligestilling og 
menneskerettigheder. 

Derudover står de for et socialt retfærdigt og bæ-
redygtigt Europa, der er baseret på international 
solidaritet. Venstrefløjsgruppen mener, at EU’s po-
litik alt for ofte tilgodeser virksomheder og stor-
kapital - både inden for EU og overfor resten af 
verden. Derfor ønsker Venstrefløjsgruppen, at EU 
skal arbejde for almindelige mennesker og ikke 
forblive et projekt af og for eliten.    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Venstrefløjsgruppen mener, at AI bør være til gavn for samfundet 
som helhed og ikke bare for virksomheder og regeringer. De ser store 
udfordringer ved AI – for eksempel i forhold til desinformation
og demokrati, EU’s borgernes rettigheder og arbejdsmarkedet. 

Venstrefløjsgruppen ønsker at sikre, at udviklingen af AI-teknologier 
sker på en etisk og bæredygtig måde, hvor menneskerettigheder og 
privatlivet beskyttes. De ønsker en udvikling af AI, 
hvor mennesket – og ikke virksomhederne – står i centrum. 

Derudover skal AI-udviklingen fremme social inklusion, bæredygtighed, og retfærdighed. For eksempel 
mener Venstrefløjsgruppen, at ansigtsgenkendelsesteknologier kan bringe en række grundlæggende 
rettigheder i fare, så som respekten for privatlivet og personlige data. Derudover skal ansigtskendelses 
ikke kunne bruges til at forskelsbehandle migranter og andre minoriteter. For at hindre krænkelsen af 
privatlivets rettigheder, foreslår Venstrefløjsgruppen et totalforbud mod brugen af ansigtsgenkendelse.  

Samtidigt er Venstrefløjsgruppen blandt andet bekymrede for, at AI kan øge arbejdsløsheden og 
dermed skabe større ulighed i Europa. Venstrefløjsgruppen mener, at EU-Kommissionen har fokuseret 
alt for meget på mulighederne ved AI i forhold til økonomisk vækst og investeringer og ikke nok på de 
mange risici, som brugen af AI også medfører.

Kort sagt: Der er mange risikable elementer ved AI. Venstrefløjsgruppen vil sikre, at ingen kan bruge 
AI til at overtræde almindelige menneskers rettigheder angående arbejde, privatliv og velfærd. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Venstrefløjsgruppen (The Left) 

Venstrefløjsgruppen er en venstreorienteret par-
tigruppe i Europa-Parlamentet og blev oprettet 
i 1995. Gruppen har en demokratisk socialistisk, 
kommunistisk og euroskeptisk orientering. Ven-
strefløjsgruppens politiske vision består i at kæm-
pe for lønmodtagere, klima/miljø, ligestilling og 
menneskerettigheder. 

Derudover står de for et socialt retfærdigt og bæ-
redygtigt Europa, der er baseret på international 
solidaritet. Venstrefløjsgruppen mener, at EU’s po-
litik alt for ofte tilgodeser virksomheder og stor-
kapital - både inden for EU og overfor resten af 
verden. Derfor ønsker Venstrefløjsgruppen, at EU 
skal arbejde for almindelige mennesker og ikke 
forblive et projekt af og for eliten.    

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

Venstrefløjsgruppen mener, at AI bør være til gavn for samfundet 
som helhed og ikke bare for virksomheder og regeringer. De ser store 
udfordringer ved AI – for eksempel i forhold til desinformation
og demokrati, EU’s borgernes rettigheder og arbejdsmarkedet. 

Venstrefløjsgruppen ønsker at sikre, at udviklingen af AI-teknologier 
sker på en etisk og bæredygtig måde, hvor menneskerettigheder og 
privatlivet beskyttes. De ønsker en udvikling af AI, 
hvor mennesket – og ikke virksomhederne – står i centrum. 

Derudover skal AI-udviklingen fremme social inklusion, bæredygtighed, og retfærdighed. For eksempel 
mener Venstrefløjsgruppen, at ansigtsgenkendelsesteknologier kan bringe en række grundlæggende 
rettigheder i fare, så som respekten for privatlivet og personlige data. Derudover skal ansigtskendelses 
ikke kunne bruges til at forskelsbehandle migranter og andre minoriteter. For at hindre krænkelsen af 
privatlivets rettigheder, foreslår Venstrefløjsgruppen et totalforbud mod brugen af ansigtsgenkendelse.  

Samtidigt er Venstrefløjsgruppen blandt andet bekymrede for, at AI kan øge arbejdsløsheden og 
dermed skabe større ulighed i Europa. Venstrefløjsgruppen mener, at EU-Kommissionen har fokuseret 
alt for meget på mulighederne ved AI i forhold til økonomisk vækst og investeringer og ikke nok på de 
mange risici, som brugen af AI også medfører.

Kort sagt: Der er mange risikable elementer ved AI. Venstrefløjsgruppen vil sikre, at ingen kan bruge 
AI til at overtræde almindelige menneskers rettigheder angående arbejde, privatliv og velfærd. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Europe of Sovereign Nations? 

Europe of Sovereign Nations (ESN) er en ny politisk 
gruppe i Europa-Parlamentet, der blev dannet efter 
valget i 2024. Gruppen samler partier, der ønsker et 
samarbejdende, men mindre centralt EU – hvor be-
slutningskraften i højere grad skal ligge hos de en-
kelte medlemslande. ESN vil værne om nationernes 
suverænitet og mener, at EU skal fokusere på det, 
landene ikke kan løse hver for sig, som grænsekon-
trol og sikkerhed. Gruppen har især fokus på at be-
skytte borgernes frihedsrettigheder, sikre ytrings-
frihed og forhindre, at EU blander sig for meget i 
medlemslandenes interne politik. 

De er skeptiske over for EU’s klima- og migrationspo-
litik og ønsker i stedet at styrke nationale løsninger. 
Når det gælder teknologi og digital udvikling, mener 
ESN, at AI og digitale platforme ikke skal overregu-
leres af EU. De vil undgå, at centrale EU-regler be-
grænser innovation eller fri debat. Samtidig ønsker 
de at beskytte borgerne mod digital censur og ind-
blanding i nationale værdier og kulturer.   

Europa af 
Suveræne 
Nationer

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 
research og styre diskussionen om 
partiets strategi i forhold til emnet 
og lovforslaget fra EU-Kommissio-
nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-
slutte, hvilke ændringsforslag parti-
et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 
med partiets AI-ordfører. I må beg-
ge få taletid.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

ESN anerkender, at AI kan skabe nye muligheder for innovation
og udvikling i Europa, men understreger samtidig, at beslutninger om 
AI bør ske på nationalt plan, så medlemslandene selv kan tilpasse regler 
og politikker efter deres egne behov. 

De advarer mod for meget centralisering i EU, som kan risikere 
at bremse den teknologiske udvikling og gøre det sværere 
for europæiske virksomheder at konkurrere globalt. ESN lægger 
stor vægt på, at borgernes data skal beskyttes mod misbrug, og at 
teknologier som AI ikke må føre til uetisk masseovervågning. 

De ser også en risiko for, at AI kan sprede falske nyheder og manipuleret indhold, hvilket kan skade 
demokratiet og borgernes tillid. ESN mener, at medarbejdere skal inddrages i beslutninger om brugen 
af AI på arbejdspladsen, og at de skal have adgang til uddannelse i de nye teknologier. Gruppen 
understreger, at AI ikke skal erstatte kvalificerede arbejdere, men være et redskab, der supplerer 
menneskelig indsats. 

Miljøpåvirkningen fra AI er også en bekymring, da teknologien kan være energikrævende. Derfor bør 
regulering af AI finde en balance, så man sikrer teknologisk fremgang uden at gå på kompromis med 
miljøet eller borgernes friheder. ESN ser AI som en mulighed, men med klare krav om ansvarlighed og 
respekt for nationale selvbestemmelsesrettigheder. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Europe of Sovereign Nations? 

Europe of Sovereign Nations (ESN) er en ny politisk 
gruppe i Europa-Parlamentet, der blev dannet efter 
valget i 2024. Gruppen samler partier, der ønsker et 
samarbejdende, men mindre centralt EU – hvor be-
slutningskraften i højere grad skal ligge hos de en-
kelte medlemslande. ESN vil værne om nationernes 
suverænitet og mener, at EU skal fokusere på det, 
landene ikke kan løse hver for sig, som grænsekon-
trol og sikkerhed. Gruppen har især fokus på at be-
skytte borgernes frihedsrettigheder, sikre ytrings-
frihed og forhindre, at EU blander sig for meget i 
medlemslandenes interne politik. 

De er skeptiske over for EU’s klima- og migrationspo-
litik og ønsker i stedet at styrke nationale løsninger. 
Når det gælder teknologi og digital udvikling, mener 
ESN, at AI og digitale platforme ikke skal overregu-
leres af EU. De vil undgå, at centrale EU-regler be-
grænser innovation eller fri debat. Samtidig ønsker 
de at beskytte borgerne mod digital censur og ind-
blanding i nationale værdier og kulturer.   

Europa af 
Suveræne 
Nationer Du er: 

AI-ordfører

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ekstra grundigt, da du skal være 
partiets talsperson/ordfører (se 
bagsiden) 

- Anbefale ændringsforslag til re-
sten af partigruppen og formule-
re argumenter, der bakker forsla-
gene op (se bagsiden) 

- Deltage i forhandlingerne sam-
men med partilederen. I må begge 
få taletid. Lytte til partimedlem-
merne og beslutte, hvilke æn-
dringsforslag partiet skal arbejde 
for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sam-
men med partiets AI-ordfører. I 
må begge få taletid.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

ESN anerkender, at AI kan skabe nye muligheder for innovation
og udvikling i Europa, men understreger samtidig, at beslutninger om 
AI bør ske på nationalt plan, så medlemslandene selv kan tilpasse regler 
og politikker efter deres egne behov. 

De advarer mod for meget centralisering i EU, som kan risikere 
at bremse den teknologiske udvikling og gøre det sværere 
for europæiske virksomheder at konkurrere globalt. ESN lægger 
stor vægt på, at borgernes data skal beskyttes mod misbrug, og at 
teknologier som AI ikke må føre til uetisk masseovervågning. 

De ser også en risiko for, at AI kan sprede falske nyheder og manipuleret indhold, hvilket kan skade 
demokratiet og borgernes tillid. ESN mener, at medarbejdere skal inddrages i beslutninger om brugen 
af AI på arbejdspladsen, og at de skal have adgang til uddannelse i de nye teknologier. Gruppen 
understreger, at AI ikke skal erstatte kvalificerede arbejdere, men være et redskab, der supplerer 
menneskelig indsats. 

Miljøpåvirkningen fra AI er også en bekymring, da teknologien kan være energikrævende. Derfor bør 
regulering af AI finde en balance, så man sikrer teknologisk fremgang uden at gå på kompromis med 
miljøet eller borgernes friheder. ESN ser AI som en mulighed, men med klare krav om ansvarlighed og 
respekt for nationale selvbestemmelsesrettigheder. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og 
beslutte, hvilke dele af lovforslaget I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 
det samme som jer. 

4. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads

5. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

Hvem er Europe of Sovereign Nations? 

Europe of Sovereign Nations (ESN) er en ny politisk 
gruppe i Europa-Parlamentet, der blev dannet efter 
valget i 2024. Gruppen samler partier, der ønsker et 
samarbejdende, men mindre centralt EU – hvor be-
slutningskraften i højere grad skal ligge hos de en-
kelte medlemslande. ESN vil værne om nationernes 
suverænitet og mener, at EU skal fokusere på det, 
landene ikke kan løse hver for sig, som grænsekon-
trol og sikkerhed. Gruppen har især fokus på at be-
skytte borgernes frihedsrettigheder, sikre ytrings-
frihed og forhindre, at EU blander sig for meget i 
medlemslandenes interne politik. 

De er skeptiske over for EU’s klima- og migrationspo-
litik og ønsker i stedet at styrke nationale løsninger. 
Når det gælder teknologi og digital udvikling, mener 
ESN, at AI og digitale platforme ikke skal overregu-
leres af EU. De vil undgå, at centrale EU-regler be-
grænser innovation eller fri debat. Samtidig ønsker 
de at beskytte borgerne mod digital censur og ind-
blanding i nationale værdier og kulturer.   

Europa af 
Suveræne 
Nationer

Du er: 
Partimedlem

Du skal: 

- Researche emnet og lovforslaget 
ved at læse dette rollekort grun-
digt (se bagsiden)

- Deltage i partiets diskussion om, 
hvilke ændringsforslag partiet 
skal arbejde for (se bagsiden)

- Tale med interessegrupperne om 
deres bekymringer og dele info 
med partigruppen



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

GRUPPENS HOLDNING TIL KUNSTIG INTELLIGENS (AI) 

ESN anerkender, at AI kan skabe nye muligheder for innovation
og udvikling i Europa, men understreger samtidig, at beslutninger om 
AI bør ske på nationalt plan, så medlemslandene selv kan tilpasse regler 
og politikker efter deres egne behov. 

De advarer mod for meget centralisering i EU, som kan risikere 
at bremse den teknologiske udvikling og gøre det sværere 
for europæiske virksomheder at konkurrere globalt. ESN lægger 
stor vægt på, at borgernes data skal beskyttes mod misbrug, og at 
teknologier som AI ikke må føre til uetisk masseovervågning. 

De ser også en risiko for, at AI kan sprede falske nyheder og manipuleret indhold, hvilket kan skade 
demokratiet og borgernes tillid. ESN mener, at medarbejdere skal inddrages i beslutninger om brugen 
af AI på arbejdspladsen, og at de skal have adgang til uddannelse i de nye teknologier. Gruppen 
understreger, at AI ikke skal erstatte kvalificerede arbejdere, men være et redskab, der supplerer 
menneskelig indsats. 

Miljøpåvirkningen fra AI er også en bekymring, da teknologien kan være energikrævende. Derfor bør 
regulering af AI finde en balance, så man sikrer teknologisk fremgang uden at gå på kompromis med 
miljøet eller borgernes friheder. ESN ser AI som en mulighed, men med klare krav om ansvarlighed og 
respekt for nationale selvbestemmelsesrettigheder. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

MEDIETS SYN PÅ EU 

Business Magazine har øje 
for virksomhedernes vilkår
og fuldt fokus på EU som et handelsfælles-
skab. Den økonomiske vækst er det aller-
vigtigste i et europæisk samarbejde, og ny-
hederne fra dette medie har derfor altid 
fokus på, hvordan de ting, der bliver vedtaget 
i EU, påvirker økonomien. 

Tonen er objektiv og sober, og man er gene-
relt positivt stemt over for EU, så længe det 
frie marked ikke begrænses, og virksomhe-
der bliver ved med at kunne konkurrere på 
lige vilkår. I har ikke et fasttømret syn på AI, 
men I er bekymrede for overregulering, der 
begrænser virksomhederne konkurrenceev-
ne og mulighed for at tjene penge på den 
nye teknologi. Virksomheder i USA og Kina 
må ikke få bedre vilkår end dem i EU!

Jeres opgave i dag:
Som journalister for Business Magazine 
skal I producere nyheder i form af tekst 
og fotos, der skal holde offentligheden 
opdaterede på forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe op-
gaverne an. Derefter skal I gå rundt blandt 
de øvrige grupper og lave jeres historier. 
De færdige artikler skal uploades via Pad-
let. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på vedkommende

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politi-
kerne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt, at I opsnapper 
en nyhed, der kan ændre dagsordenen for forhandlingerne. 
Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor, hvad ny-
heden er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

MEDIETS SYN PÅ EU 

Business Magazine har øje 
for virksomhedernes vilkår
og fuldt fokus på EU som et handelsfælles-
skab. Den økonomiske vækst er det aller-
vigtigste i et europæisk samarbejde, og ny-
hederne fra dette medie har derfor altid 
fokus på, hvordan de ting, der bliver vedtaget 
i EU, påvirker økonomien. 

Tonen er objektiv og sober, og man er gene-
relt positivt stemt over for EU, så længe det 
frie marked ikke begrænses, og virksomhe-
der bliver ved med at kunne konkurrere på 
lige vilkår. I har ikke et fasttømret syn på AI, 
men I er bekymrede for overregulering, der 
begrænser virksomhederne konkurrenceev-
ne og mulighed for at tjene penge på den 
nye teknologi. Virksomheder i USA og Kina 
må ikke få bedre vilkår end dem i EU!

Jeres opgave i dag:
Som journalister for Business Magazine 
skal I producere nyheder i form af tekst 
og fotos, der skal holde offentligheden 
opdaterede på forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe op-
gaverne an. Derefter skal I gå rundt blandt 
de øvrige grupper og lave jeres historier. 
De færdige artikler skal uploades via Pad-
let. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på vedkommende

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politi-
kerne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt, at I opsnapper 
en nyhed, der kan ændre dagsordenen for forhandlingerne. 
Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor, hvad ny-
heden er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

MEDIETS SYN PÅ EU 

Business Magazine har øje 
for virksomhedernes vilkår
og fuldt fokus på EU som et handelsfælles-
skab. Den økonomiske vækst er det aller-
vigtigste i et europæisk samarbejde, og ny-
hederne fra dette medie har derfor altid 
fokus på, hvordan de ting, der bliver vedtaget 
i EU, påvirker økonomien. 

Tonen er objektiv og sober, og man er gene-
relt positivt stemt over for EU, så længe det 
frie marked ikke begrænses, og virksomhe-
der bliver ved med at kunne konkurrere på 
lige vilkår. I har ikke et fasttømret syn på AI, 
men I er bekymrede for overregulering, der 
begrænser virksomhederne konkurrenceev-
ne og mulighed for at tjene penge på den 
nye teknologi. Virksomheder i USA og Kina 
må ikke få bedre vilkår end dem i EU!

Jeres opgave i dag:
Som journalister for Business Magazine 
skal I producere nyheder i form af tekst 
og fotos, der skal holde offentligheden 
opdaterede på forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe op-
gaverne an. Derefter skal I gå rundt blandt 
de øvrige grupper og lave jeres historier. 
De færdige artikler skal uploades via Pad-
let. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på vedkommende

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politi-
kerne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt, at I opsnapper 
en nyhed, der kan ændre dagsordenen for forhandlingerne. 
Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor, hvad ny-
heden er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

MEDIETS SYN PÅ EU 

Business Magazine har øje 
for virksomhedernes vilkår
og fuldt fokus på EU som et handelsfælles-
skab. Den økonomiske vækst er det aller-
vigtigste i et europæisk samarbejde, og ny-
hederne fra dette medie har derfor altid 
fokus på, hvordan de ting, der bliver vedtaget 
i EU, påvirker økonomien. 

Tonen er objektiv og sober, og man er gene-
relt positivt stemt over for EU, så længe det 
frie marked ikke begrænses, og virksomhe-
der bliver ved med at kunne konkurrere på 
lige vilkår. I har ikke et fasttømret syn på AI, 
men I er bekymrede for overregulering, der 
begrænser virksomhederne konkurrenceev-
ne og mulighed for at tjene penge på den 
nye teknologi. Virksomheder i USA og Kina 
må ikke få bedre vilkår end dem i EU!

Jeres opgave i dag:
Som journalister for Business Magazine 
skal I producere nyheder i form af tekst 
og fotos, der skal holde offentligheden 
opdaterede på forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe op-
gaverne an. Derefter skal I gå rundt blandt 
de øvrige grupper og lave jeres historier. 
De færdige artikler skal uploades via Pad-
let. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på vedkommende

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politi-
kerne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt, at I opsnapper 
en nyhed, der kan ændre dagsordenen for forhandlingerne. 
Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor, hvad ny-
heden er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS 

The Guardian har øje for borgernes rettig-
heder frem for virksomhedernes vilkår for 
at tjene penge. Tonen er objektiv og sober, 
men man er kritisk overfor EU, som man ofte 
beskylder for at handle mere om økonomisk 
vækst end etik og moral. Det er jeres rolle at 
følge med i, hvad politikerne laver og stille 
kritiske spørgsmål.

I har ikke et fasttømret syn på AI, men I er be-
kymrede for overvågning af borgerne. Derud-
over ser I en markant risiko for, at almindelige 
menneskers jobs indenfor en årrække bliver 
overflødige. Kan kunstig intelligens erstatte 
lærere, politifolk, rengøringsassistenter osv.? 
Og hvordan sikrer vi så arbejde og et godt liv 
for alle? 

Jeres opgave i dag:
Som journalister for The Guardian skal I 
producere nyheder i form af tekst og fo-
tos, der skal holde offentligheden opdate-
rede på forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-
verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 
øvrige grupper og lave jeres historier. De 
færdige artikler skal uploades via Padlet. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på f.eks. en politiker eller en interesseorganisation. 

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politiker-
ne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt at I opsnapper 
en nyhed der kan ændre dagsordenen for forhandlinger-
ne. Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor hvad 
nyheden er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS 

The Guardian har øje for borgernes rettig-
heder frem for virksomhedernes vilkår for 
at tjene penge. Tonen er objektiv og sober, 
men man er kritisk overfor EU, som man ofte 
beskylder for at handle mere om økonomisk 
vækst end etik og moral. Det er jeres rolle at 
følge med i, hvad politikerne laver og stille 
kritiske spørgsmål.

I har ikke et fasttømret syn på AI, men I er be-
kymrede for overvågning af borgerne. Derud-
over ser I en markant risiko for, at almindelige 
menneskers jobs indenfor en årrække bliver 
overflødige. Kan kunstig intelligens erstatte 
lærere, politifolk, rengøringsassistenter osv.? 
Og hvordan sikrer vi så arbejde og et godt liv 
for alle? 

Jeres opgave i dag:
Som journalister for The Guardian skal I 
producere nyheder i form af tekst og fo-
tos, der skal holde offentligheden opdate-
rede på forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-
verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 
øvrige grupper og lave jeres historier. De 
færdige artikler skal uploades via Padlet. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på f.eks. en politiker eller en interesseorganisation. 

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politiker-
ne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt at I opsnapper 
en nyhed der kan ændre dagsordenen for forhandlinger-
ne. Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor hvad 
nyheden er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS 

The Guardian har øje for borgernes rettig-
heder frem for virksomhedernes vilkår for 
at tjene penge. Tonen er objektiv og sober, 
men man er kritisk overfor EU, som man ofte 
beskylder for at handle mere om økonomisk 
vækst end etik og moral. Det er jeres rolle at 
følge med i, hvad politikerne laver og stille 
kritiske spørgsmål.

I har ikke et fasttømret syn på AI, men I er be-
kymrede for overvågning af borgerne. Derud-
over ser I en markant risiko for, at almindelige 
menneskers jobs indenfor en årrække bliver 
overflødige. Kan kunstig intelligens erstatte 
lærere, politifolk, rengøringsassistenter osv.? 
Og hvordan sikrer vi så arbejde og et godt liv 
for alle? 

Jeres opgave i dag:
Som journalister for The Guardian skal I 
producere nyheder i form af tekst og fo-
tos, der skal holde offentligheden opdate-
rede på forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-
verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 
øvrige grupper og lave jeres historier. De 
færdige artikler skal uploades via Padlet. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på f.eks. en politiker eller en interesseorganisation. 

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politiker-
ne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt at I opsnapper 
en nyhed der kan ændre dagsordenen for forhandlinger-
ne. Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor hvad 
nyheden er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS 

The Guardian har øje for borgernes rettig-
heder frem for virksomhedernes vilkår for 
at tjene penge. Tonen er objektiv og sober, 
men man er kritisk overfor EU, som man ofte 
beskylder for at handle mere om økonomisk 
vækst end etik og moral. Det er jeres rolle at 
følge med i, hvad politikerne laver og stille 
kritiske spørgsmål.

I har ikke et fasttømret syn på AI, men I er be-
kymrede for overvågning af borgerne. Derud-
over ser I en markant risiko for, at almindelige 
menneskers jobs indenfor en årrække bliver 
overflødige. Kan kunstig intelligens erstatte 
lærere, politifolk, rengøringsassistenter osv.? 
Og hvordan sikrer vi så arbejde og et godt liv 
for alle? 

Jeres opgave i dag:
Som journalister for The Guardian skal I 
producere nyheder i form af tekst og fo-
tos, der skal holde offentligheden opdate-
rede på forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-
verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 
øvrige grupper og lave jeres historier. De 
færdige artikler skal uploades via Padlet. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på f.eks. en politiker eller en interesseorganisation. 

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politiker-
ne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt at I opsnapper 
en nyhed der kan ændre dagsordenen for forhandlinger-
ne. Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor hvad 
nyheden er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

Jeres opgave i dag:
Som journalister for Euroblitz skal I produ-
cere nyheder i form af tekst og fotos, der 
skal holde offentligheden opdaterede på 
forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-
verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 
øvrige grupper og lave jeres historier. De 
færdige artikler skal uploades via Padlet. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS 

I er et kulørt og sensations-
præget medie, der mest af alt minder om et 
sladderblad, med fokus på de usædvanlige 
og konfliktfyldte vinkler. I må gerne vinkle 
på rygter og bruge anonyme kilder. I vægter 
likes og popularitet højere end saglighed og 
dybdeborende journalistik og ser jer som en 
formidler af de historier, som andre ikke brin-
ger, og som folk ikke altid vidste, at de havde 
brug for at høre om. Nyhederne skal gerne 
være konkrete og let forståelige, og særligt 
politikeres private anliggender og skandaler 
af enhver art er i høj kurs hos jeres medie. I 
må også godt vinkle benhårdt på de mange 
skrækscenarier ved brugen af AI. 
OBS: Undgå at falde i ’tossefælden’ – histori-
erne skal gerne have bund i virkeligheden og 
rykke på folkestemningen omkring AI. 



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på f.eks. en politiker eller en interesseorganisation. 

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politi-
kerne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt at I opsnapper 
en nyhed der kan ændre dagsordenen for forhandlingerne. 
Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor hvad nyhe-
den er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

Jeres opgave i dag:
Som journalister for Euroblitz skal I produ-
cere nyheder i form af tekst og fotos, der 
skal holde offentligheden opdaterede på 
forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-
verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 
øvrige grupper og lave jeres historier. De 
færdige artikler skal uploades via Padlet. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS 

I er et kulørt og sensations-
præget medie, der mest af alt minder om et 
sladderblad, med fokus på de usædvanlige 
og konfliktfyldte vinkler. I må gerne vinkle 
på rygter og bruge anonyme kilder. I vægter 
likes og popularitet højere end saglighed og 
dybdeborende journalistik og ser jer som en 
formidler af de historier, som andre ikke brin-
ger, og som folk ikke altid vidste, at de havde 
brug for at høre om. Nyhederne skal gerne 
være konkrete og let forståelige, og særligt 
politikeres private anliggender og skandaler 
af enhver art er i høj kurs hos jeres medie. I 
må også godt vinkle benhårdt på de mange 
skrækscenarier ved brugen af AI. 
OBS: Undgå at falde i ’tossefælden’ – histori-
erne skal gerne have bund i virkeligheden og 
rykke på folkestemningen omkring AI. 



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på f.eks. en politiker eller en interesseorganisation. 

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politi-
kerne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt at I opsnapper 
en nyhed der kan ændre dagsordenen for forhandlingerne. 
Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor hvad nyhe-
den er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

Jeres opgave i dag:
Som journalister for Euroblitz skal I produ-
cere nyheder i form af tekst og fotos, der 
skal holde offentligheden opdaterede på 
forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-
verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 
øvrige grupper og lave jeres historier. De 
færdige artikler skal uploades via Padlet. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS 

I er et kulørt og sensations-
præget medie, der mest af alt minder om et 
sladderblad, med fokus på de usædvanlige 
og konfliktfyldte vinkler. I må gerne vinkle 
på rygter og bruge anonyme kilder. I vægter 
likes og popularitet højere end saglighed og 
dybdeborende journalistik og ser jer som en 
formidler af de historier, som andre ikke brin-
ger, og som folk ikke altid vidste, at de havde 
brug for at høre om. Nyhederne skal gerne 
være konkrete og let forståelige, og særligt 
politikeres private anliggender og skandaler 
af enhver art er i høj kurs hos jeres medie. I 
må også godt vinkle benhårdt på de mange 
skrækscenarier ved brugen af AI. 
OBS: Undgå at falde i ’tossefælden’ – histori-
erne skal gerne have bund i virkeligheden og 
rykke på folkestemningen omkring AI. 



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på f.eks. en politiker eller en interesseorganisation. 

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politi-
kerne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt at I opsnapper 
en nyhed der kan ændre dagsordenen for forhandlingerne. 
Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor hvad nyhe-
den er. 



DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator
2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 
til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-
per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 
Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier
5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.
6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)
7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

Jeres opgave i dag:
Som journalister for Euroblitz skal I produ-
cere nyheder i form af tekst og fotos, der 
skal holde offentligheden opdaterede på 
forhandlingerne. 

I skal først holde et redaktionsmøde og 
derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-
verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 
øvrige grupper og lave jeres historier. De 
færdige artikler skal uploades via Padlet. 

På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 
som politikerne skal forhandle på plads i 
dag. Læs det grundigt.

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS 

I er et kulørt og sensations-
præget medie, der mest af alt minder om et 
sladderblad, med fokus på de usædvanlige 
og konfliktfyldte vinkler. I må gerne vinkle 
på rygter og bruge anonyme kilder. I vægter 
likes og popularitet højere end saglighed og 
dybdeborende journalistik og ser jer som en 
formidler af de historier, som andre ikke brin-
ger, og som folk ikke altid vidste, at de havde 
brug for at høre om. Nyhederne skal gerne 
være konkrete og let forståelige, og særligt 
politikeres private anliggender og skandaler 
af enhver art er i høj kurs hos jeres medie. I 
må også godt vinkle benhårdt på de mange 
skrækscenarier ved brugen af AI. 
OBS: Undgå at falde i ’tossefælden’ – histori-
erne skal gerne have bund i virkeligheden og 
rykke på folkestemningen omkring AI. 



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner on-
line. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke kampag-
ner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (afslø-
rende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og forsik-
ringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

SÅDAN DELER I JERES NYHEDER 
VIA PADLET 

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres medies 
navn. I kan vælge et oprette en bruger hver eller 
have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden 
på storskærmen

3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber 
indenfor kategorierne breaking news, artikel 1, ar-
tikel 2 samt artikel 3 

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, in-
den de kommer online

I SKAL LAVE HISTORIER INDENFOR 
DISSE FIRE KATEGORIER 

1. Breaking news: 
Korte tekster på maks. 30 ord, hvor I afslø-
rer helt nye udviklinger. I skal være hurtige-
re end de andre medier til at bringe brea-
king news, da det trækker brugere til. 

2. Artikler omkring lovforslagets artikel 1. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den første del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

3. Artikler om lovforslagets artikel 2.
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den anden del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

4. Artikler om lovforslagets artikel 3. 
Formen er fri, men skriv mindst 50 ord, hvor 
I sætter fokus på den tredje del af lovfor-
slaget herunder. Det kan være et interview 
med en politiker eller en interesseorganisa-
tion – eller en kort analyse af situationen. 
Tag gerne fotos (men ikke video).

Journalistiske tips og tricks 

• Brug en overskrift og evt. en underoverskrift til at vække 
opmærksomhed og fange læserne. 

• Fortæl én historie ad gangen (så hvert opslag har én vinkel). 

• Sæt en deadline ved hver session, så I når det hele. 

• I et portræt beskriver I en person, så jeres læsere kan blive 
klogere på f.eks. en politiker eller en interesseorganisation. 

• I et interview kan I f.eks. stille kritiske spørgsmål til politi-
kerne, sætte to politikere op over for hinanden eller komme 
tættere på en af interesseorganisationerne. 

• Når I laver en Breaking News, er det vigtigt at I opsnapper 
en nyhed der kan ændre dagsordenen for forhandlingerne. 
Lav en fængende overskrift og beskriv nedenfor hvad nyhe-
den er. 



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen DoomsdAI 

DoomsdAI er stærkt bekymrede for om 
kunstig intelligens (AI) vil udslette menne-
skeheden på sigt. Vi har 10.000 medlemmer 
på tværs af Europa, der har set skriften på 
væggen: AI vil efter lidt tid være i stand til 
at overtage verden. 

Hvis vi lader AI tage kontrollen, lader vi 
også AI tage vores jobs og pleje vores børn 
og ældre. Elon Musk har sagt det allerede: 
“AI vil til sidst se mennesker som en trussel 
mod dets eksistens og slå hårdt ned på os 
mennesker.” 

Derfor skal AI reguleres benhårdt fra star-
ten. EU kan simpelthen ikke vedtage en 
lov, der giver AI-udviklerne for meget spil-
lerum. Vi skal stramme op – NU! I kan blive 
klogere på emnet ved at google ”dooms-
day” og ”AI”. 

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om 
AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at 
fremme en særlig interesse, emne eller sag - 
det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende 
under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
ler buhe af politikerne. I må også lave plancher 
med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen DoomsdAI 

DoomsdAI er stærkt bekymrede for om 
kunstig intelligens (AI) vil udslette menne-
skeheden på sigt. Vi har 10.000 medlemmer 
på tværs af Europa, der har set skriften på 
væggen: AI vil efter lidt tid være i stand til 
at overtage verden. 

Hvis vi lader AI tage kontrollen, lader vi 
også AI tage vores jobs og pleje vores børn 
og ældre. Elon Musk har sagt det allerede: 
“AI vil til sidst se mennesker som en trussel 
mod dets eksistens og slå hårdt ned på os 
mennesker.” 

Derfor skal AI reguleres benhårdt fra star-
ten. EU kan simpelthen ikke vedtage en 
lov, der giver AI-udviklerne for meget spil-
lerum. Vi skal stramme op – NU! I kan blive 
klogere på emnet ved at google ”dooms-
day” og ”AI”. 

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om 
AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at 
fremme en særlig interesse, emne eller sag - 
det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende 
under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
ler buhe af politikerne. I må også lave plancher 
med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke
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1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.
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at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne
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ten. EU kan simpelthen ikke vedtage en 
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online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
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Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke
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1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen Tech-giganterne  

Vi startede op for 10 år siden, og nu har vores 
AI-virksomheder tusindvis af arbejdere og tje-
ner milliarder af euro i omsætning. Vi er 100 
af AI-virksomheder, der er gået sammen om 
at promovere kunstig intelligens i virksom-
hedsmiljøer – sociale medier er et af de vigtig-
ste markeder. 

Annoncer på sociale medier vil blive meget 
mere målrettede, billigere og mere effektive 
end nogensinde før. Imidlertid vil AI utvivl-
somt blive brugt til desinformation, og vi øn-
sker at samarbejde med alle relevante myndig-
heder for at sikre, at AI’s enorme kraft vil blive 
udnyttet til at blive brugt på en sandfærdig, 
lovlig og passende måde. 

AI-industrien er villig til at samarbejde med 
EU-myndighederne for at bekæmpe desinfor-
mation men vil ikke acceptere mærkning af 
opslag eller et forbud mod brugen af biome-
trisk data. 

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om 
AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at 
fremme en særlig interesse, emne eller sag - 
det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende 
under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
ler buhe af politikerne. I må også lave plancher 
med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.

TECHGIGANTERNETECHGIGANTERNETECHGIGANTERNETECHGIGANTERNE
TECHGIGANTERNE



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)
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Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
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kampagner med misinformation.
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5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne
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erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
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Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen Tech-giganterne  

Vi startede op for 10 år siden, og nu har vores 
AI-virksomheder tusindvis af arbejdere og tje-
ner milliarder af euro i omsætning. Vi er 100 
af AI-virksomheder, der er gået sammen om 
at promovere kunstig intelligens i virksom-
hedsmiljøer – sociale medier er et af de vigtig-
ste markeder. 

Annoncer på sociale medier vil blive meget 
mere målrettede, billigere og mere effektive 
end nogensinde før. Imidlertid vil AI utvivl-
somt blive brugt til desinformation, og vi øn-
sker at samarbejde med alle relevante myndig-
heder for at sikre, at AI’s enorme kraft vil blive 
udnyttet til at blive brugt på en sandfærdig, 
lovlig og passende måde. 

AI-industrien er villig til at samarbejde med 
EU-myndighederne for at bekæmpe desinfor-
mation men vil ikke acceptere mærkning af 
opslag eller et forbud mod brugen af biome-
trisk data. 

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om 
AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at 
fremme en særlig interesse, emne eller sag - 
det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende 
under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
ler buhe af politikerne. I må også lave plancher 
med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.

TECHGIGANTERNETECHGIGANTERNETECHGIGANTERNETECHGIGANTERNE
TECHGIGANTERNE



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.
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til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne
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opslag eller et forbud mod brugen af biome-
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det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
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under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
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må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke
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2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag 
om AI. Som interessegruppe skal I kæmpe 
for at fremme en særlig interesse, emne el-
ler sag - det kaldes lobbyisme. Det kan fore-
gå ved, at I forsøger at få indflydelse ved 
at tale med politikere og overbevise dem 
om, at de skal mene det samme som jer. I 
kan også få medierne til at skrive om jeres 
prioriteter og på den måde påvirke en de-
bat, så I bliver hørt. I kan også selv formule-
re jeres krav og offentliggøre dem via nettet 
(se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhand-
lingerne starter. Det vil være en sejr for jer, 
hvis politikerne nævner jeres bekymringer 
under forhandlingerne. I kan også gøre jer 
gældende under forhandlingerne ved at 
klappe, huje eller buhe af politikerne. I må 
også lave plancher med jeres budskaber.

Interessegruppen SMAP 

Social Media Alliance Platform (SMAP): SMAP re-
præsenterer fire globale sociale medievirksomhe-
der. Vi tjener milliarder ved at skabe målrettede 
reklamer, der virker. Vi vil selvfølgelig gerne tjene 
penge, men vi er også klar over, at vi skal samar-
bejde med myndigheder for at undgå desinfor-
mation på sociale medier. Tidligere kunne algo-
ritmer oprette målrettede annoncer ved hjælp af 
data fra brugerne. I fremtiden vil dette blive gjort 
smartere ved brug af kunstig intelligens, som kan 
beregne en persons præferencer på en meget 
mere nøjagtig måde. At markedsføre på sociale 
medier giver også mulighed for, at små virksom-
heder kan nå ud til flere, og NGO’er kan nå ud 
med deres budskaber som fx. at vi skal gøre no-
get ved klimakrisen. 

Derudover er det vigtigt ikke at begrænse ytrings-
friheden med for strenge regler som EU helt sik-
kert vil gøre. Regulering er grundlæggende i strid 
med principperne om det frie marked! 

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke
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1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne
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ritmer oprette målrettede annoncer ved hjælp af 
data fra brugerne. I fremtiden vil dette blive gjort 
smartere ved brug af kunstig intelligens, som kan 
beregne en persons præferencer på en meget 
mere nøjagtig måde. At markedsføre på sociale 
medier giver også mulighed for, at små virksom-
heder kan nå ud til flere, og NGO’er kan nå ud 
med deres budskaber som fx. at vi skal gøre no-
get ved klimakrisen. 

Derudover er det vigtigt ikke at begrænse ytrings-
friheden med for strenge regler som EU helt sik-
kert vil gøre. Regulering er grundlæggende i strid 
med principperne om det frie marked! 

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 
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5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
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7. Ministerrådet reagerer på loven
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gældende under forhandlingerne ved at 
klappe, huje eller buhe af politikerne. I må 
også lave plancher med jeres budskaber.

Interessegruppen SMAP 

Social Media Alliance Platform (SMAP): SMAP re-
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smartere ved brug af kunstig intelligens, som kan 
beregne en persons præferencer på en meget 
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heder kan nå ud til flere, og NGO’er kan nå ud 
med deres budskaber som fx. at vi skal gøre no-
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Derudover er det vigtigt ikke at begrænse ytrings-
friheden med for strenge regler som EU helt sik-
kert vil gøre. Regulering er grundlæggende i strid 
med principperne om det frie marked! 

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag 
om AI. Som interessegruppe skal I kæmpe 
for at fremme en særlig interesse, emne el-
ler sag - det kaldes lobbyisme. Det kan fore-
gå ved, at I forsøger at få indflydelse ved 
at tale med politikere og overbevise dem 
om, at de skal mene det samme som jer. I 
kan også få medierne til at skrive om jeres 
prioriteter og på den måde påvirke en de-
bat, så I bliver hørt. I kan også selv formule-
re jeres krav og offentliggøre dem via nettet 
(se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhand-
lingerne starter. Det vil være en sejr for jer, 
hvis politikerne nævner jeres bekymringer 
under forhandlingerne. I kan også gøre jer 
gældende under forhandlingerne ved at 
klappe, huje eller buhe af politikerne. I må 
også lave plancher med jeres budskaber.

Interessegruppen SMAP 

Social Media Alliance Platform (SMAP): SMAP re-
præsenterer fire globale sociale medievirksomhe-
der. Vi tjener milliarder ved at skabe målrettede 
reklamer, der virker. Vi vil selvfølgelig gerne tjene 
penge, men vi er også klar over, at vi skal samar-
bejde med myndigheder for at undgå desinfor-
mation på sociale medier. Tidligere kunne algo-
ritmer oprette målrettede annoncer ved hjælp af 
data fra brugerne. I fremtiden vil dette blive gjort 
smartere ved brug af kunstig intelligens, som kan 
beregne en persons præferencer på en meget 
mere nøjagtig måde. At markedsføre på sociale 
medier giver også mulighed for, at små virksom-
heder kan nå ud til flere, og NGO’er kan nå ud 
med deres budskaber som fx. at vi skal gøre no-
get ved klimakrisen. 

Derudover er det vigtigt ikke at begrænse ytrings-
friheden med for strenge regler som EU helt sik-
kert vil gøre. Regulering er grundlæggende i strid 
med principperne om det frie marked! 

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen
Unge mod desinformation (U.M.D.)  

Vi er en forening med 12.000 unge medlem-
mer i hele EU. Vi kæmper for sociale medier, 
der er mere regulerede og bedre overvåget 
for at undgå desinformation, uanset om det er 
politisk eller til reklamer. Sociale medier har gi-
vet en hel generation dårligt selvværd, forvær-
rede koncentrationsevner og en afhængighed 
af skærmen. 

Derudover har de påvirket vores valg gennem 
desinformation - både de nyheder vi får gen-
nem bl.a. influencers og reklamer. Selvom vi er 
vokset op med Sociale Medier, kan det stadig 
være svært at navigere i de mange informa-
tioner, vi får dagligt. U.M.D. tror på en me-
get stærk regulering af kunstig intelligens på 
sociale medier og stoler på, at Europa-Parla-
mentet vil gøre sit allerbedste for at beskytte 
europæere – især os unge.

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om 
AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at 
fremme en særlig interesse, emne eller sag - 
det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende 
under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
ler buhe af politikerne. I må også lave plancher 
med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen
Unge mod desinformation (U.M.D.)  

Vi er en forening med 12.000 unge medlem-
mer i hele EU. Vi kæmper for sociale medier, 
der er mere regulerede og bedre overvåget 
for at undgå desinformation, uanset om det er 
politisk eller til reklamer. Sociale medier har gi-
vet en hel generation dårligt selvværd, forvær-
rede koncentrationsevner og en afhængighed 
af skærmen. 

Derudover har de påvirket vores valg gennem 
desinformation - både de nyheder vi får gen-
nem bl.a. influencers og reklamer. Selvom vi er 
vokset op med Sociale Medier, kan det stadig 
være svært at navigere i de mange informa-
tioner, vi får dagligt. U.M.D. tror på en me-
get stærk regulering af kunstig intelligens på 
sociale medier og stoler på, at Europa-Parla-
mentet vil gøre sit allerbedste for at beskytte 
europæere – især os unge.

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om 
AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at 
fremme en særlig interesse, emne eller sag - 
det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende 
under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
ler buhe af politikerne. I må også lave plancher 
med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen
Unge mod desinformation (U.M.D.)  

Vi er en forening med 12.000 unge medlem-
mer i hele EU. Vi kæmper for sociale medier, 
der er mere regulerede og bedre overvåget 
for at undgå desinformation, uanset om det er 
politisk eller til reklamer. Sociale medier har gi-
vet en hel generation dårligt selvværd, forvær-
rede koncentrationsevner og en afhængighed 
af skærmen. 

Derudover har de påvirket vores valg gennem 
desinformation - både de nyheder vi får gen-
nem bl.a. influencers og reklamer. Selvom vi er 
vokset op med Sociale Medier, kan det stadig 
være svært at navigere i de mange informa-
tioner, vi får dagligt. U.M.D. tror på en me-
get stærk regulering af kunstig intelligens på 
sociale medier og stoler på, at Europa-Parla-
mentet vil gøre sit allerbedste for at beskytte 
europæere – især os unge.

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om 
AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at 
fremme en særlig interesse, emne eller sag - 
det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende 
under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
ler buhe af politikerne. I må også lave plancher 
med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne



SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET

1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com
Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn. 
I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 

2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 
3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-

oner”
4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen
Unge mod desinformation (U.M.D.)  

Vi er en forening med 12.000 unge medlem-
mer i hele EU. Vi kæmper for sociale medier, 
der er mere regulerede og bedre overvåget 
for at undgå desinformation, uanset om det er 
politisk eller til reklamer. Sociale medier har gi-
vet en hel generation dårligt selvværd, forvær-
rede koncentrationsevner og en afhængighed 
af skærmen. 

Derudover har de påvirket vores valg gennem 
desinformation - både de nyheder vi får gen-
nem bl.a. influencers og reklamer. Selvom vi er 
vokset op med Sociale Medier, kan det stadig 
være svært at navigere i de mange informa-
tioner, vi får dagligt. U.M.D. tror på en me-
get stærk regulering af kunstig intelligens på 
sociale medier og stoler på, at Europa-Parla-
mentet vil gøre sit allerbedste for at beskytte 
europæere – især os unge.

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om 
AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at 
fremme en særlig interesse, emne eller sag - 
det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at 
I forsøger at få indflydelse ved at tale med 
politikere og overbevise dem om, at de skal 
mene det samme som jer. I kan også få medi-
erne til at skrive om jeres prioriteter og på den 
måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan 
også selv formulere jeres krav og offentliggøre 
dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-
gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis 
politikerne nævner jeres bekymringer under 
forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende 
under forhandlingerne ved at klappe, huje el-
ler buhe af politikerne. I må også lave plancher 
med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 

1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-
ner det samme som jer. 

2. Brug jeres mærkesager og argumenter til 
Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 

3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-
gumenter.



LOVFORSLAG FRA EU-KOMMISSIONEN

(sæt ring om jeres foretrukne ændringsforslag 
eller det oprindelige forslag)

Artikel 1) Falsk AI-information
Kunstig intelligens må under ingen omstændigheder bruges til misinformationskampagner 
online. EU’s AI-agentur vil bruge sine egne AI-systemer til at spore, identificere og mærke 
kampagner med misinformation.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
10.000 EU-ansatte / et kinesisk firma / frivillige borgere / AI-virksomheders systemer

Artikel 2) Biologisk overvågning
AI-systemer må under ingen omstændigheder indsamle biometriske kategoriseringsdata (af-
slørende data om etnicitet, alder, handicap, køn osv.) fra brugere af sociale medier.

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst): 
hvis politiet har brug for det / i begrænset omfang / hvis alle medlemslande er enige / gerne

Artikel 3) Overvågning af EU-borgeres adfærd
AI-systemer må tracke enkeltpersoner og sælge informationer til skoler, arbejdsgivere og 
forsikringsselskaber, så de kan afsløre fravær og snyd. 

Mulige ændringsforslag (erstatter den fede tekst):
må aldrig / må efter en dommerkendelse om begrundet mistanke

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig 
intelligens (AI) og beslutte, hvordan I vil gribe processen an.

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger 
at overbevise de andre grupper om deres argumenter i forhold 
til AI. Medierne laver journalistisk indhold om denne proces 
til Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal 
forhandle loven på plads. I må gerne påvirke processen 
via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget 
(alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne




