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Spillet om 
Europa-
Parlamentet

DEO er nonprofit og alle vores 
undervisningsmaterialer er gratis 
til rådighed på nettet. Der ligger også 
en videovejledning, PowerPoint og 
introvideo til spildagen.

www.undervisning.deo.dk/rollespil

Dette rollespil er designet til at 
engagere op til 85 elever i ca. 
3 timer. 

Spillet egner sig bedst til sam-
fundsfaget på ungdomsuddan-
nelserne, men kan også gennem-
føres med engagerede klasser i 
udskolingen. 

Rollespillet er gennemtestet 
i løbet af foråret 2024 med 10 
rollespil, hvor spillet er blevet 
udviklet og forbedret undervejs. 

Spørgsmål, ris og ros kan rettes 
til undervisning@deo.dk

Du finder dette spil og alle 
vores øvrige EU-materialer på 
www.undervisning.deo.dk

Vi har valgt kunstig intelligens (AI) som emnefelt for vores rollespil om Europa-Parlamentet, fordi 
AI ikke kun repræsenterer en teknologisk revolution, men også en enorm udfordring, der kræver 
en hårfin balancering mellem forskellige og ofte modstridende hensyn. AI’s potentiale til at øge 
EU’s konkurrenceevne på den globale scene er enormt. Gennem innovation og teknologi kan 
Europa sikre sig en ledende rolle i den digitale økonomi og skabe nye vækstmuligheder. Sam-
tidig er det afgørende, at denne teknologiske fremgang ikke sker på bekostning af borgernes 
frihed og rettigheder. Europa-Parlamentet står over for opgaven at regulere AI på en måde, der 
beskytter privatlivets fred og datasikkerhed uden at hæmme innovationen.

AI’s evne til at automatisere arbejdsprocesser vil medføre en markant øgning i produktiviteten, 
men det rejser også spørgsmål om arbejdstageres rettigheder. Som arbejdspladser ændrer 
sig, og nogle job forsvinder, er det nødvendigt at finde løsninger, der beskytter arbejdstagerne, 
herunder uddannelse og omskoling. Rollespillet giver eleverne mulighed for at balancere sådanne 
dilemmaer og tage personlig stilling til, hvor optimistiske eller pessimistiske de er i forhold til en 
fremtid med kunstig intelligens. 

En anden væsentlig udfordring er AI’s rolle i forhold til sikkerhed og terrorbekæmpelse. Tek-
nologien kan anvendes til at forhindre terrorhandlinger og styrke den offentlige sikkerhed, men 
dette skal balanceres med hensynet til borgernes demokratiske rettigheder og friheder. Kina 
bruges som skrækeksemplet på et samfund, hvor balancen for længst er tippet. Der skal sik-
res gennemsigtighed og ansvarlighed i, hvordan AI anvendes af myndighederne, for at undgå 
misbrug og bevare borgernes tillid.

Europa-Parlamentet vedtog i foråret 2024 deres AI Act, som netop skal regulere disse områder. 
Formålet med spillet er ikke, at eleverne skal lande det samme resultat, men at give dem indblik 
i de grundlæggende dilemmaer på området vedrørende beskæftigelse, sikkerhed, overvågning 
og konkurrenceevne. God fornøjelse!

Hvorfor skal man bruge en dag på et rollespil om kunstig intelligens? 

Lærervejledning 

SPILLET OM
EUROPA-
PARLAMENTET

Funded by
the European Union

https://undervisning.deo.dk/rollespil/
mailto:undervisning%40deo.dk?subject=Spillet%20om%20Europa-Parlamentet
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Forberedelse før spildagen

Spillet kan godt gennemføres uden nedenstående forbe-
redelse, men vores erfaring er, at det faglige udbytte af 
spillet stiger, hvis eleverne har en grundlæggende forståelse 
af, hvordan EU fungerer. Derudover er det en fordel, at 
eleverne har kendskab til de potentielle risici ved kunstig 
intelligens (AI) – og hvordan man forsøger at regulere det.  

For en optimal forberedelse kan du lade eleverne:

1.	 Se denne korte film om, hvordan EU fungerer (10 
minutter med debriefing)

2.	 Gennemføre denne temapakke om Europa-Parlamentets 
rolle (30-40 minutter i par eller grupper)

3.	 Gennemføre denne temapakke om EU’s regulering af 
AI (30-40 minutter i par eller grupper)

Gruppedannelse

Spillet består af 15 grupper, fordelt således: 
	 1.	 Det Europæiske Folkeparti: 13 elever (én partileder, én AI-ordfører, øvrige er 

partimedlemmer)
	 2.	 Socialdemokraterne: 10 elever (én partileder, én AI-ordfører, øvrige er partimed-

lemmer)
	 3.	 Renew Europe: 7 elever (én partileder, én AI-ordfører, øvrige er partimedlemmer)
	 4.	 Europæiske konservative: 7 elever (én partileder, én AI-ordfører, øvrige er par-

timedlemmer)
	 5.	 Patrioter for Europa: 7 elever (én partileder, én AI-ordfører, øvrige er partimed-

lemmer)
	 6.	 De Grønne: 5 elever (én partileder, én AI-ordfører, øvrige er partimedlemmer)
	 7.	 Venstrefløjsgruppen (The Left): 5 elever (én partileder, én AI-ordfører, øvrige 

er partimedlemmer)
	 8.	 Europa af Suveræne Nationer: 3 elever (én partileder, én AI-ordfører, ét parti-

medlem)
	 9.	 Business Magazine: 4 elever (ens roller for alle)
	10.	 The Guardian: 4 elever (ens roller for alle)
	11.	 EuroBlitz: 4 elever (ens roller for alle)
	12.	 DoomsdAI: 4 elever (ens roller for alle)
	13.	 Techgiganterne: 4 elever (ens roller for alle)
	14.	 Social Media Alliance Platform: 4 elever (ens roller for alle)
	15.	 Unge mod Desinformation: 4 elever (ens roller for alle)

Med fuld bemanding vil der således være 
85 deltagende elever. Hvis der deltager flere 
elever end 85, fyldes der én ekstra elev på 
grupperne (startende med gruppe 1), så vi 
når op på 100 elever. Vi anbefaler ikke mere 
end 100 deltagere. Omvendt kan der fjernes 
én elev per gruppe ved mindre end 85 elever. 
Spillet kan fungere med ca. 40 elever som 
minimum. 

Spillet er indrettet, så alle grupperne har 
forskellige opgaver og det er derfor vigtigt at 
alle grupperne er med. Hvis det ikke kan lade 
sig gøre at have alle grupper med, anbefales 
det at man fravælger medie- og interesse-
grupper en efter en. Det vil dog altid være 
at foretrække, at en gruppe består af færre 
personer end at den udgår. Alle rollerne har 
forskellige opgaver og alle grupperne skal 
være på og socialt opsøgende i løbet af da-
gen. Det er derfor vigtigt, at grupperne har 
en nogenlunde balance mellem ekstroverte 
og introverte elever. Det kan også være en 
fordel at have mindst én fagligt (meget) dygtig 
elev per gruppe. Ikke mindst i de to største 
partigrupper. 

https://www.youtube.com/watch?v=MuY1XROFs5M
https://undervisning.deo.dk/gymnasium/temapakker/eu-parlamentet/
https://undervisning.deo.dk/gymnasium/temapakker/kunstigintelligens/
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Overordnet programskitse for dagen (eks. pauser):

Tider	 Programpunkt

30 min.	 Introduktion v/spilmoderator

20 min.	 Research i grupper (læse rollekort og fakta-ark)

40 min.	 Lobbytid og artikelproduktion

90 min.	 Forhandlinger om lovforslaget om AI

10 min.	 Afslutning

Arrangørens tjekliste til spildagen
•	 Rollekort, bordkort og fakta-ark udprintes fra spillets hjemmeside og fordeles på bordene 

inden eleverne møder ind

•	 Interventionsark printes, men uddeles ikke endnu

•	 Spilmoderators powerpoint downloades fra hjemmesiden og tilpasses med tider etc.

•	 Du downloader spillets Padlet-skabelon og sætter QR-koden ind i powerpointet (se boks 
herunder)

•	 2 trådløse mikrofoner klargøres

•	 Elever skal have besked om at medbringe telefoner (mindst én per gruppe), så de kan 
publicere historier på Padlet

•	 Rekruttering af én lærer per 20-25 elever

•	 Læs mindst et rollekort for en partigruppe, mediegruppe og interessegruppe, så du er 
i stand til at svare på spørgsmål. Bl.a. i forhold til brugen af Padlet

Spillets medie- og interessegrupper 
skal berette om dagens begivenheder 
og promoverer dem selv på onlineplat-
formen Padlet. Som spilmoderator skal 
du forberede den skabelon, de skal 
skrive i og dele linket med eleverne. 
Sådan gør du: 

1.	 Lav en padletprofil som lærer her: 
www.padlet.com. Det er helt gratis

2.	 Gå ind på padletskabelonen 

3.	 Genskab denne så det er din egen. 
Det gør du ved at trykke på de tre 
prikker og derefter vælge “gen-
skab”

4.	 Når du genskaber padletten skal 
du under “Hvad skal kopieres” 
krydse begge bokse af

5.	 Så er padletten skabt og nu skal 
du dele et link til padletten med 
eleverne. 

	 Det gør du ved at trykke på de tre 
prikker, derefter trykke på “Del” og 
så “kopier link til udklipsholderen”. 
Alternativt kan du lave en QR-kode 
under ‘Del’

6.	 Eleverne skal oprette én padlet-
bruger for hvert nyhedsbureau, 
så man kan se hvem der lægger 
indlæggene op

7.	 Så skal eleverne bare trykke på 
plus-knappen og der kan de skrive 
deres indlæg.

https://padlet.com
https://padlet.com/dictesarahjensen/eu-forhandlinger-mywp62hwrrsq4kig
https://padlet.com/dictesarahjensen/eu-forhandlinger-mywp62hwrrsq4kig
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Opsætning
Rollespillet afvikles bedst i ét stort lokale, hvor eleverne sidder ved 15 gruppeborde. 
Et forhandlingsbord med 16 stole stilles forrest med frit udsyn til storskærmen. 

FORHANDLINGSBORD

STORSKÆRM TIL PRÆSENTATION

TECHGIGANTERNETECHGIGANTERNETECHGIGANTERNETECHGIGANTERNE
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Drejebog for rollespillets forløb

Plenum: Introduktion v/spilmoderator 

Eleverne er nu inddelt i de 15 grupper og sidder klar ved bor-
dene. Eleverne i de otte partigrupper har også bestemt, hvem 
der er henholdsvis partileder, AI-ordfører og partimedlemmer. 
Spilmoderatoren har åbnet sit powerpoint og introducerer spillet.

●	 spilmoderatoren byder velkommen og præsenterer dagens 
program

●	 kort oplæg om Europa-Parlamentets rolle (du kan bruge pow-
erpointet til inspiration)

●	 kort oplæg om AI’s potentiale og forbundne risici 

●	 Kommissionens lovforslag om regulering af AI præsenteres 
(kun artikel 1 for nu)

●	 kort gennemgang af de næste trin: Research og lobbytid

1

Research i grupper 

Grupperne læser deres rollekort i stilhed mens lærere runderer og 
svarer på eventuelle spørgsmål til teksten. Når alle har læst, må 
grupperne aftale det videre forløb med hinanden. 

●	 Medie- og interessegrupper skal oprette en Padlet profil og 
aftale, hvordan de griber deres første historie an (instrukser 
står på rollekortet)

●	 Partigrupperne aftaler om de vil bevare artikel 1 som den er 
eller om de vil foreslå en ændring. Alle i partigruppen skal finde 
støtte til dette valg ved at tale med de øvrige grupper under 
lobbytiden

●	 Partilederen og AI-ordføreren skal forberede en kort åbnings-
tale (max. 1 minut), hvor de præsenterer deres gruppe og 
argumenterer for, hvad gruppen vil gøre med artikel 1. 

2

LIBERALISME

SOCIALISME

INGEN 
REGULERING 

AF AI

MASSIV 

REGULERING 
AF AI

TechGiganterne

SM Alliance Platform Business Magazine

EPP
I&D

ECR Renew Europe

S&D

Unge mod 

desinformationEuroBlitz

The Guardian

DoomsdAI

De Grønne

GUE-NGL

DAGENS PROGRAM

1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres holdning til kunstig intelligens (AI) på bagsiden og be-

 slutte hvilke dele af lovforslaget, I vil ændre på

3. Lobbytid: I skal tale med de øvrige grupper og forsøge at overbevise dem om, at de skal gøre 

det samme som jer. Giv interviews til pressen og tal med interesseorganisationerne

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads 

6. Vi stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven

8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

I er: Det Europæiske Folkeparti (EPP)

Det Europæiske Folkeparti (EPP) er en konserva-

tiv, kristendemokratisk partigruppe, som er positiv 

overfor EU. EPP er det største og mest indflydel-

sesrige parti i Europa-Parlamentet – næsten ingen-

ting vedtages uden dem. EPP rummer 84 partier 

fra alle EU’s 27 lande. 

EPP stræber efter et demokratisk, velstående og 

liberalt Europa. Dette ønsker EPP at gennemfø-

re ved at fremme det frie marked og den sociale 

bevidsthed. EPP promoverer europæiske værdier, 

som de mener skal have betydning på hele kloden. 

Man har især stort fokus på familie, retsstat og 

sikker hed. 

For EPP er et stærkt EU nødvendigt for at over-

komme de mange udfordringer, medlemslandene 

står overfor.

Du er: 
Partileder

Du skal: 

- Kalde gruppen sammen efter endt 

research og styre diskussionen om 

partiets strategi i forhold til emnet 

og lovforslaget fra EU-Kommissio-

nen (se bagsiden)

- Lytte til partimedlemmerne og be-

slutte, hvilke ændringsforslag parti-

et skal arbejde for (se bagsiden)

- Deltage i forhandlingerne sammen 

med partiets AI-ordfører. I må begge 

få taletid.

- Give interviews til medierne og tale 

med interessegrupper.

LIBERALISME

SOCIALISME

INGEN 
REGULERING 
AF AI MASSIV 

REGULERING 
AF AI

TechGiganterne

SM Alliance Platform Business Magazine

EPP

I&D

ECR Renew Europe

S&D

Unge mod 
desinformation

EuroBlitz

The Guardian

DoomsdAI

De Grønne

GUE-NGL

SÅDAN DELER I JERES BUDSKABER VIA PADLET1. Opret en gratis Padlet-bruger her www.padlet.com Vælg et kontonavn, som indeholder jeres interessegruppes navn.  I kan vælge et oprette en bruger hver eller have en samlet. 2. Klik ind på spilmoderatorens Padlet via QR-koden på storskærmen 3. I kan nu skrive og uploade historier og budskaber indenfor kategorien ”interesseorganisati-
oner”

4. Jeres historier vil blive godkendt af spillederen, inden de kommer online

Interessegruppen Tech-giganterne  
Vi startede op for 10 år siden, og nu har vores AI-virksomheder tusindvis af arbejdere og tje-ner milliarder af euro i omsætning. Vi er 100 af AI-virksomheder, der er gået sammen om at promovere kunstig intelligens i virksom-hedsmiljøer – sociale medier er et af de vigtig-ste markeder. 

Annoncer på sociale medier vil blive meget mere målrettede, billigere og mere effektive end nogensinde før. Imidlertid vil AI utvivl-somt blive brugt til desinformation, og vi øn-sker at samarbejde med alle relevante myndig-heder for at sikre, at AI’s enorme kraft vil blive udnyttet til at blive brugt på en sandfærdig, lovlig og passende måde. 
AI-industrien er villig til at samarbejde med EU-myndighederne for at bekæmpe desinfor-mation men vil ikke acceptere mærkning af opslag eller et forbud mod brugen af biome-trisk data. 

Dagens mission 
for jeres gruppe
I skal påvirke EU-Kommissionens lovforslag om AI. Som interessegruppe skal I kæmpe for at fremme en særlig interesse, emne eller sag - det kaldes lobbyisme. Det kan foregå ved, at I forsøger at få indflydelse ved at tale med politikere og overbevise dem om, at de skal mene det samme som jer. I kan også få medi-erne til at skrive om jeres prioriteter og på den måde påvirke en debat, så I bliver hørt. I kan også selv formulere jeres krav og offentliggøre dem via nettet (se guide).

HUSK: I har størst indflydelse før, forhandlin-gerne starter. Det vil være en sejr for jer, hvis politikerne nævner jeres bekymringer under forhandlingerne. I kan også gøre jer gældende under forhandlingerne ved at klappe, huje el-ler buhe af politikerne. I må også lave plancher med jeres budskaber.

Gode råd om lobbyisme 
1. Dan alliancer - også med dem, der ikke me-ner det samme som jer. 
2. Brug jeres mærkesager og argumenter til Padlet, så medierne og politikerne hører jer. 3. Kombiner både fakta og følelser i jeres ar-gumenter.

TECHGIGANTERNE
TECHGIGANTERNETECHGIGANTERNE
TECHGIGANTERNETECHGIGANTERNE

LIBERALISME

SOCIALISME

INGEN 
REGULERING AF AI

MASSIV REGULERING 
AF AI

TechGiganterneSM Alliance Platform Business Magazine
EPP

I&D

ECR
Renew Europe

S&D

Unge mod desinformation

EuroBlitz

The Guardian

DoomsdAI

De Grønne

GUE-NGL

DAGENS PROGRAM1. Introduktion til emnet v/spilmoderator

2. Research i grupper: I skal læse om jeres egen gruppes holdning til EU og kunstig intelligens 

(AI).  Derefter skal I orientere jer om de politiske gruppers og interessegruppernes holdning 

til AI og beslutte, hvordan I vil gribe opgaven med at lave journalistik an

3. Lobbytid: De politiske grupper og interessegrupperne forsøger at overbevise de andre grup-

per om deres argumenter i forhold til AI. I skal lave journalistisk indhold om denne proces til 

Padlet, for eksempel interviews og historier 

4. Mediegrupperne præsenterer deres interviews og historier

5. Forhandlinger, hvor partilederen og AI-ordføreren skal forhandle loven på plads. I må gerne 

påvirke processen via tilråb, plancher, padlet mm.

6. De politiske grupper stemmer om lovforslaget (alle partimedlemmer skal stemme)

7. Ministerrådet reagerer på loven
8. Pressemøde, hvor partimedlemmerne skal svare på spørgsmål fra medierne

Jeres opgave i dag:Som journalister for Euroblitz skal I produ-

cere nyheder i form af tekst og fotos, der 

skal holde offentligheden opdaterede på 

forhandlingerne. I skal først holde et redaktionsmøde og 

derefter aftale, hvordan I vil gribe opga-

verne an. Derefter skal I gå rundt blandt de 

øvrige grupper og lave jeres historier. De 

færdige artikler skal uploades via Padlet. 
På bagsiden kan I læse om det lovforslag, 

som politikerne skal forhandle på plads i 

dag. Læs det grundigt.

MEDIETS SYN PÅ EU OG 
KUNSTIG INTELLIGENS I er et kulørt og sensations-

præget medie, der mest af alt minder om et 

sladderblad, med fokus på de usædvanlige 

og konfliktfyldte vinkler. I må gerne vinkle 

på rygter og bruge anonyme kilder. I vægter 

likes og popularitet højere end saglighed og 

dybdeborende journalistik og ser jer som en 

formidler af de historier, som andre ikke brin-

ger, og som folk ikke altid vidste, at de havde 

brug for at høre om. Nyhederne skal gerne 

være konkrete og let forståelige, og særligt 

politikeres private anliggender og skandaler 

af enhver art er i høj kurs hos jeres medie. I 

må også godt vinkle benhårdt på de mange 

skrækscenarier ved brugen af AI. 
OBS: Undgå at falde i ’tossefælden’ – histori-

erne skal gerne have bund i virkeligheden og 

rykke på folkestemningen omkring AI. 
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Lobbytid

Grupper må gå frit rundt blandt hinanden og lave alliancer og tale 
med hinanden. 

●	 Det er vigtigt, at de politiske grupper forsøger at påvirke hinanden 
for at skaffe et flertal bag deres forslag. De skal også tale med 
de øvrige grupper for at blive klogere på problemstillingen. 

●	 Det er særligt vigtigt, at interesse- og mediegrupperne kommer 
på banen i denne fase, da de nu har gode muligheder for at 
påvirke politikerne. 

●	 Interesse- og mediegrupper skal skrive deres første opslag og 
lægge det på Padlet inden lobbytiden er forbi. 

●	 Eleverne er ofte meget selvkørende i denne fase, men vær 
opmærksomme på, at ingen grupper bliver siddende og er 
passive under lobbytiden. 

 

3

Forhandlinger om Artikel 1

Spilmoderatoren skal inden forhandlingerne åbne padletten og 
finde artikel 1 i powerpointet. 

Partiledere og AI-ordførerne sætter sig om forhandlingsbordet, 
hvorefter spilmoderatoren byder velkommen.

●	 der lægges ud med at medie- og interessegrupperne hver 
præsenterer sig selv samt ét af deres opslag på Padlet (maks. 
1 minut per gruppe). Spilmoderatoren understreger, hvor vigtigt 
det er, at politikerne lytter til civilsamfundets argumenter i den 
vigtige debat om AI. Der opfordres til klapsalver efter hver 
præsentation.

●	 hver partileder fortæller kort om gruppen og forklarer, hvilket 
ændringsforslag (om nogen) gruppen har valgt

●	 efter hvert indlæg skrives partinavnet ind i parentesen efter 
hvert ændringsforslag. I takt med at partigrupperne bekender 
kulør, kan der f.eks. stå (I&D, EPP) efter et ændringsforslag. 

●	 debatten gives fri og fortsætter indtil spilmoderatoren vurderer, 
at alle er kommet til orde og der kan stemmes om artikel 1.  

●	 spilstyreren bestemmer, hvorvidt og hvornår interventionerne 
skal i spil. Det kan være en kærkommen mulighed for at booste 
debatten, men stop ikke nødvendigvis en allerede god debat 
med en intervention – det kan også afspore en konstruktiv 
debat.

4

Herefter gentages processen med research, lobbytid og forhand-
linger (trin 2-4), men overvej evt om der er tid til begge debatter 
eller om der skal fokuseres på lovforslagets artikel 2 eller 3. Vi 
anbefaler at man gennemfører enten artikel 2 eller 3 for at sikre, 
at eleverne kan holde dampen oppe.

Artikel 2 omhandler mulighederne for at bruge biometriske data 
til overvågning af EU-borgere. 

Artikel 3 omhandler mulighederne for at overvåge EU-borgeres 
adfærdsmønstre. 

5 Research, lobbytid og debat
med fokus på Artikel 2 og 3

Opsamling og afrunding

Det er oplagt at slutte af med 10-15 minutter, hvor eleverne får 
mulighed for at reflektere over spiloplevelsen. Her kan man stille 
spørgsmål som: 

1.	 Hvordan vurderer du din forståelse af Europa-Parlamentets 
rolle og funktion efter rollespillet?

2.	 I hvilken grad følte du, at rollespillet gav dig indsigt i de etiske, 
økonomiske og juridiske udfordringer forbundet med AI?

3.	 Hvor godt mener du, at rollespillet balancerede diskussionen 
om konkurrenceevne, frihed, arbejdstageres rettigheder, ter-
rorbekæmpelse og demokrati?

4.	 Hvordan oplevede du samarbejdet og forhandlingerne med 
andre deltagere under rollespillet?

5.	 Hvilke specifikke AI-relaterede emner eller problemstillinger 
syntes du var mest interessante eller udfordrende at diskutere?

6.	 Har rollespillet ændret din holdning til, hvordan AI bør reguleres 
i Europa, og i så fald, hvordan?
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