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Dette rollespil er designet til at
engagere op til 85 elever i ca.
3 timer.

Spillet egner sig bedst til sam-
fundsfaget pad ungdomsuddan-
nelserne, men kan ogsa gennem-
fgres med engagerede klasser i
udskolingen.

Rollespillet er gennemtestet
i labet af fordret 2024 med 10
rollespil, hvor spillet er blevet
udviklet og forbedret undervejs.

Spgrgsmal, ris og ros kan rettes
til undervisning@deo.dk

Du finder dette spil og alle
vores gvrige EU-materialer p&
www.undervisning.deo.dk

DEO

UNDERVISNING

DEO er nonprofit og alle vores
undervisningsmaterialer er gratis
tilradighed pé nettet. Der ligger ogsa
en videovejledning, PowerPoint og
introvideo til spildagen.

www.undervisning.deo.dk/rollespil
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Hvorfor skal man bruge en dag pa et rollespil om kunstig intelligens?

Vihar valgt kunstig intelligens (Al) som emnefelt for vores rollespil om Europa-Parlamentet, fordi
Alikke kun repraesenterer en teknologisk revolution, men ogsé en enorm udfordring, der kreever
en hérfin balancering mellem forskellige og ofte modstridende hensyn. Al's potentiale til at @ge
EU’s konkurrenceevne pé den globale scene er enormt. Gennem innovation og teknologi kan
Europa sikre sig en ledende rolle i den digitale gkonomi og skabe nye veekstmuligheder. Sam-
tidig er det afggrende, at denne teknologiske fremgang ikke sker pa bekostning af borgernes
frihed og rettigheder. Europa-Parlamentet stér over for opgaven at regulere Al p& en made, der
beskytter privatlivets fred og datasikkerhed uden at hasmme innovationen.

Al's evne til at automatisere arbejdsprocesser vil medfgre en markant ggning i produktiviteten,
men det rejser ogsa spgrgsmél om arbejdstageres rettigheder. Som arbejdspladser sendrer
sig, og nogle job forsvinder, er det ngdvendigt at finde lgsninger, der beskytter arbejdstagerne,
herunder uddannelse og omskoling. Rollespillet giver eleverne mulighed for at balancere sddanne
dilemmaer og tage personlig stilling til, hvor optimistiske eller pessimistiske de er i forhold til en
fremtid med kunstig intelligens.

En anden vaesentlig udfordring er Al's rolle i forhold til sikkerhed og terrorbekeempelse. Tek-
nologien kan anvendes til at forhindre terrorhandlinger og styrke den offentlige sikkerhed, men
dette skal balanceres med hensynet til borgernes demokratiske rettigheder og friheder. Kina
bruges som skreekeksemplet pé et samfund, hvor balancen for leengst er tippet. Der skal sik-
res gennemsigtighed og ansvarlighed i, hvordan Al anvendes af myndighederne, for at undgé
misbrug og bevare borgernes tillid.

Europa-Parlamentet vedtog i foraret 2024 deres Al Act, som netop skal regulere disse omrader.
Formalet med spillet er ikke, at eleverne skal lande det samme resultat, men at give dem indblik
i de grundleeggende dilemmaer pd omrédet vedrarende beskeeftigelse, sikkerhed, overvagning
og konkurrenceevne. God forngjelse!


https://undervisning.deo.dk/rollespil/
mailto:undervisning%40deo.dk?subject=Spillet%20om%20Europa-Parlamentet

Forberedelse for spildagen

Spillet kan godt gennemfgres uden nedenstdende forbe-
redelse, men vores erfaring er, at det faglige udbytte af
spillet stiger, hvis eleverne har en grundleeggende forstéelse
af, hvordan EU fungerer. Derudover er det en fordel, at
eleverne har kendskab til de potentielle risici ved kunstig
intelligens (Al) - og hvordan man forsgger at regulere det.

For en optimal forberedelse kan du lade eleverne:

1. Se denne korte film om, hvordan EU fungerer (10
minutter med debriefing)

2. Gennemfgre denne temapakke om Europa-Parlamentets
rolle (30-40 minutter i par eller grupper)

3. Gennemfare denne temapakke om EU’s regulering af
Al (30-40 minutter i par eller grupper)

Gruppedannelse

Spillet bestar af 15 grupper, fordelt séledes:

1. Det Europeeiske Folkeparti: 13 elever (én partileder, én Al-ordfgrer, gvrige er
partimedlemmer)

2. Socialdemokraterne: 10 elever (én partileder, én Al-ordfarer, gvrige er partimed-
lemmer)

3. Renew Europe: 7 elever (én partileder, én Al-ordfarer, gvrige er partimedlemmer)
4. Europeeiske konservative: 7 elever (én partileder, én Al-ordfgrer, gvrige er par-

timedlemmer)
5. Patrioter for Europa: 7 elever (én partileder, én Al-ordfarer, gvrige er partimed-
lemmer)
6. De Grgnne: 5 elever (én partileder, én Al-ordfgrer, gvrige er partimedlemmer) Med fuld bemanding vil der séledes veere
7. Venstreflajsgruppen (The Left): 5 elever (én partileder, én Al-ordfgrer, gvrige 85 deltagende elever. Hvis der deltager flere
er partimedlemmer) elever end 85, fyldes der én ekstra elev pa
8. Europa af Suveraene Nationer: 3 elever (én partileder, én Al-ordfarer, ét parti- grupperne (startende med gruppe 1), sé vi
medlem) nér op pé 100 elever. Vi anbefaler ikke mere
9. Business Magazine: 4 elever (ens roller for alle) end 100 deltagere. Omvendt kan der fiernes
10. The Guardian: 4 elever (ens roller for alle) én elev per gruppe ved mindre end 85 elever.
11. EuroBlitz: 4 elever (ens roller for alle) Spillet kan fungere med ca. 40 elever som
12. DoomsdAl: 4 elever (ens roller for alle) minimum.
13. Techgiganterne: 4 elever (ens roller for alle) Spillet er indrettet, s& alle grupperne har
14. Social Media Alliance Platform: 4 elever (ens roller for alle) forskellige opgaver og det er derfor vigtigt at
15.  Unge mod Desinformation: 4 elever (ens roller for alle) alle grupperne er med. Hvis det ikke kan lade

sig gare at have alle grupper med, anbefales
det at man fraveelger medie- og interesse-
grupper en efter en. Det vil dog altid veere
at foretreekke, at en gruppe bestar af feerre
personer end at den udgar. Alle rollerne har
forskellige opgaver og alle grupperne skal
veere pa og socialt opsggende i labet af da-
gen. Det er derfor vigtigt, at grupperne har
en nogenlunde balance mellem ekstroverte
og introverte elever. Det kan ogsé veere en
fordel at have mindst én fagligt (meget) dygtig
elev per gruppe. lkke mindst i de to stgrste

partigrupper.


https://www.youtube.com/watch?v=MuY1XROFs5M
https://undervisning.deo.dk/gymnasium/temapakker/eu-parlamentet/
https://undervisning.deo.dk/gymnasium/temapakker/kunstigintelligens/

Overordnet programskitse for dagen (eks. pauser):

Tider Programpunkt

30 min. Introduktion v/spilmoderator

20 min. Research i grupper (leese rollekort og fakta-ark)
40 min. Lobbytid og artikelproduktion

90 min. Forhandlinger om lovforslaget om Al

10 min. Afslutning

Arrangerens tjekliste til spildagen

+ Rollekort, bordkort og fakta-ark udprintes fra spillets hiemmeside og fordeles pé& bordene
inden eleverne mgder ind

+ Interventionsark printes, men uddeles ikke endnu
+ Spilmoderators powerpoint downloades fra hjemmesiden og tilpasses med tider etc.

+ Dudownloader spillets Padlet-skabelon og seetter QR-koden ind i powerpointet (se boks
herunder)

+ 2 tr&dlgse mikrofoner klargares

+ Elever skal have besked om at medbringe telefoner (mindst én per gruppe), sa de kan
publicere historier p& Padlet

+ Rekruttering af én lzerer per 20-25 elever

+ Lees mindst et rollekort for en partigruppe, mediegruppe og interessegruppe, sé du er
i stand til at svare pa spgrgsmal. Bl.a. i forhold til brugen af Padlet

| S—

Spillets medie- og interessegrupper
skal berette om dagens begivenheder
og promoverer dem selv p4 onlineplat-
formen Padlet. Som spilmoderator skal
du forberede den skabelon, de skal
skrive i og dele linket med eleverne.
S&dan ggr du:

1.

Lav en padletprofil som leerer her:
www.padlet.com. Det er helt gratis

Ga ind pa padletskabelonen

Genskab denne s& det er din egen.
Det gar du ved at trykke pé& de tre
prikker og derefter veelge “gen-
skab”

Né&r du genskaber padletten skal
du under “Hvad skal kopieres”
krydse begge bokse af

Sé& er padletten skabt og nu skal
du dele et link til padletten med
eleverne.

Det gar du ved at trykke pé de tre
prikker, derefter trykke pa “Del” og
s& “kopier link til udklipsholderen”.
Alternativt kan du lave en QR-kode
under ‘Del’

Eleverne skal oprette én padlet-
bruger for hvert nyhedsbureau,
sd man kan se hvem der laegger
indleeggene op

Sé& skal eleverne bare trykke pa
plus-knappen og der kan de skrive
deres indleeg.



https://padlet.com
https://padlet.com/dictesarahjensen/eu-forhandlinger-mywp62hwrrsq4kig
https://padlet.com/dictesarahjensen/eu-forhandlinger-mywp62hwrrsq4kig

Opszetning
STORSKARM TIL PRASENTATION

Rollespillet afvikles bedst i ét stort lokale, hvor eleverne sidder ved 15 gruppeborde.
Et forhandlingsbord med 16 stole stilles forrest med frit udsyn til storskeermen.
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’ Plenum: Introduktion v/spilmoderator

Eleverne er nu inddelt i de 15 grupper og sidder klar ved bor-
dene. Eleverne i de otte partigrupper har ogsé bestemt, hvem
der er henholdsvis partileder, Al-ordfarer og partimedlemmer.
Spilmoderatoren har dbnet sit powerpoint og introducerer spillet.

MEDierg
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KUNSTIG jyre A EU 0
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DAGENS PROGR

INGEN
REGULERING

e spilmoderatoren byder velkommen og preesenterer dagens
program

INGE
REGU,
ARSULERING

Massy,
ULERING
AF Al

e kort oplaeg om Europa-Parlamentets rolle (du kan bruge pow-
erpointet til inspiration)

SociaLsme

’ Research i grupper

Grupperne leeser deres rollekort i stilhed mens lzerere runderer og
svarer pa eventuelle spgrgsmal til teksten. Nér alle har leest, mé
grupperne aftale det videre forlgb med hinanden.

e kort opleeg om Al's potentiale og forbundne risici

e Kommissionens lovforslag om regulering af Al preesenteres
(kun artikel 1 for nu)

e Kkort gennemgang af de naeste trin: Research og lobbytid

o Medie- og interessegrupper skal oprette en Padlet profil og
aftale, hvordan de griber deres farste historie an (instrukser
stér pé rollekortet)

e Partigrupperne aftaler om de vil bevare artikel 1 som den er
eller om de vil foresl& en eendring. Alle i partigruppen skal finde
stgtte til dette valg ved at tale med de gvrige grupper under
lobbytiden

e Partilederen og Al-ordfgreren skal forberede en kort &bnings-
tale (max. 1 minut), hvor de preesenterer deres gruppe og
argumenterer for, hvad gruppen vil gare med artikel 1.




I

Grupper ma ga frit rundt blandt hinanden og lave alliancer og tale
med hinanden.

e Detervigtigt, at de politiske grupper forsgger at pavirke hinanden
for at skaffe et flertal bag deres forslag. De skal ogsa tale med
de gvrige grupper for at blive klogere pé problemstillingen.

e Deterseerligtvigtigt, atinteresse- og mediegrupperne kommer
pa banen i denne fase, da de nu har gode muligheder for at
pavirke politikerne.

e |Interesse- og mediegrupper skal skrive deres fgrste opslag og
lzegge det pa Padlet inden lobbytiden er forbi.

e FEleverne er ofte meget selvkgrende i denne fase, men veer
opmeerksomme p4, at ingen grupper bliver siddende og er
passive under lobbytiden.

, Forhandlinger om Artikel 1

Spilmoderatoren skal inden forhandlingerne &bne padletten og
finde artikel 1 i powerpointet.

Partiledere og Al-ordfgrerne seetter sig om forhandlingsbordet,
hvorefter spilmoderatoren byder velkommen.

e der legges ud med at medie- og interessegrupperne hver
preesenterer sig selv samt ét af deres opslag pé Padlet (maks.
1 minut per gruppe). Spilmoderatoren understreger, hvor vigtigt
det er, at politikerne lytter til civilsamfundets argumenter i den
vigtige debat om Al. Der opfordres til klapsalver efter hver
preesentation.

e hver partileder forteeller kort om gruppen og forklarer, hvilket
andringsforslag (om nogen) gruppen har valgt

e efter hvert indleeg skrives partinavnet ind i parentesen efter
hvert eendringsforslag. | takt med at partigrupperne bekender
kulgr, kan der f.eks. st& (I&D, EPP) efter et eendringsforslag.

e debatten gives fri og fortseetter indtil spilmoderatoren vurderer,
at alle er kommet til orde og der kan stemmes om artikel 1.

e gpilstyreren bestemmer, hvorvidt og hvornér interventionerne
skal i spil. Det kan veere en kaerkommen mulighed for at booste
debatten, men stop ikke ngdvendigvis en allerede god debat
med en intervention - det kan ogsé afspore en konstruktiv
debat.

Research, lobbytid og debat
med fokus pa Artikel 2 og 3

Herefter gentages processen med research, lobbytid og forhand-
linger (trin 2-4), men overvej evt om der er tid til begge debatter
eller om der skal fokuseres pé lovforslagets artikel 2 eller 3. Vi
anbefaler at man gennemfgrer enten artikel 2 eller 3 for at sikre,
at eleverne kan holde dampen oppe.

Artikel 2 omhandler mulighederne for at bruge biometriske data
til overvagning af EU-borgere.

Artikel 3 omhandler mulighederne for at overvage EU-borgeres
adfeerdsmenstre.

’u Opsamling og afrunding

Det er oplagt at slutte af med 10-15 minutter, hvor eleverne far
mulighed for at reflektere over spiloplevelsen. Her kan man stille
spagrgsmél som:

1. Hvordan vurderer du din forstaelse af Europa-Parlamentets
rolle og funktion efter rollespillet?

2. | hvilken grad fglte du, at rollespillet gav dig indsigt i de etiske,
gkonomiske og juridiske udfordringer forbundet med Al?

3. Hvor godt mener du, at rollespillet balancerede diskussionen
om konkurrenceevne, frihed, arbejdstageres rettigheder, ter-
rorbekaempelse og demokrati?

4. Hvordan oplevede du samarbejdet og forhandlingerne med
andre deltagere under rollespillet?

5. Hvilke specifikke Al-relaterede emner eller problemstillinger
syntes du var mest interessante eller udfordrende at diskutere?

6. Harrollespillet &endret din holdning til, hvordan Al bar reguleres
i Europa, og i sé fald, hvordan?



