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• DEOundervisning gennemfører 
25-30 store rollespil årligt på 
grundskoler, efterskoler og gymnasier

• Typisk 60-110 elever

• Emner: Klimaforhandlinger, 
økonomiforhandlinger, 
flygtninge, plastic i havene, 
magtbalance 
mellem kommission, råd og 
parlament



Hvorfor lære om EU gennem rollespil?

• Bokse og pile virker ikke! God EU-undervisning kræver kreativitet

• Retention rates: Reading, telling, speaking, simulating

• Psykologiske løftestænger: Konkurrence, social interaktion, personlig 
distancering fra den faglige indsats

• God mulighed for differentiering (verbal/social indsats lige så vigtig som 
faglige/skriftlige egenskaber). 





Mini-spil
• Case: 100.000 flygtninge er på vej over Middelhavet. EU-landene skal 

øjeblikkeligt fordele dem i Ministerrådet - ellers overlades de til deres 
skæbne på havet og i lejre i Tyrkiet. 

• De nedenstående landes udenrigsministre skal beslutte, hvor mange 
flygtninge landet vil tage imod. Argumenter for jeres beslutning (med 
landets flygtningepolitik in mente). 

• 10 minutters forberedelse, 15 min. forhandlinger. 

Frankrig Ungarn Spanien

Tyskland Polen Grækenland

Italien Sverige Danmark



Afrunding

• Et kort indblik: Normalt blander journalister og lobbyister sig

• Jeres indtryk af dagens rollespil/rollespil generelt

• Artikel i magasinet grænseløs dannelse

• DEO’s tre store rollespil kan downloades på www.undervisning.deo.dk

• DEO kan også bookes som spilledere via hjemmesiden

• Spørgsmål?

http://www.undervisning.deo.dk/

