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Et rollespil om
EU’s handtering af
klimaspargsmalet

Nogen ma redde klimaet, nar
Trump nu ikke vil. Giv dine
elever chancen for at engagere
sig i klimadebatten og leere en
masse om EU. Dette rollespil er
designet til at kunne afvikles pa
5 lektioner a 45 minutter. Spillet
kan bruges som start eller

som afslutning pa et forlgb om
EU. Det kan bade anvendes i
grundskolens eldste klasser og
pa ungdomsuddannelserne.
Det optimale antal deltagere

er 60-80 elever, men spillet kan
skaleres til 55-100 deltagere.

Niveau:
Samfundsfag i gymnasiet
eller grundskolen.
Antal spillere:
55-100 elever

Antal spilleledere:
2-4 undervisere
Tidsforbrug:

5 lektioner & 45 min.
Forberedelse:

1-2 lektioner & 45 min.

Spillet kan downloades
gratis fra DEOundervisnings
hjemmeside.

Her finder du ogsé en introduk-
tionsvideo og en PowerPoint
praesentation til brug pa selve
spilledagen samt et undervisnings-
forlgb, der med fordel kan bruges
inden selve spilledagen.

www.undervisning.deo.dk
/rollespil

Hvis | vil hgre om mulighederne
for at fa DEO ud pa jeres skole
eller gymnasium, kan | skrive til
undervisning@deo.dk

Formalet med spillet

Generelt

Malet med rollespillet er at give eleverne indsigt i, hvordan EU kan bidrage til at mindske
CO2-udledningen og investere i vedvarende energi - og dermed reducere den globale
opvarmning.

Det giver eleverne en forstéelse for EU’s beslutningsprocedurer og aktgrernes roller.
Desuden giver spillet eleverne viden om, hvordan EU-samarbejdet fungerer, hvilke in-
teresser og ressourcer de forskellige lande har og giver klare oplevelser af, hvad EU’s
store udfordringer er. Eleverne engageres i realistiske problemer og forhandlinger i EU
og anspores til at sgge Igsninger og fremleegge faglige analyser. Derudover er klima
et emne, der kraever en grundlaeggende naturvidenskabelig indsigt i sammenhangen
mellem menneskelige aktiviteter og den globale temperaturstigning, hvilket vil veere i
fokus i spillets fgrste del.

Derfor kan spillet anvendes i forbindelse med et tveerfagligt tema om klimapolitik, beere-
dygtighed og global opvarmning i fagene samfundsfag og de naturvidenskabelige fag.

Spillet kan bruges uden forudgdende viden hos eleverne, men kan ogsa udbygges og
styrkes med mélrettede undervisningsforlab op til spillets afvikling. Her kan leereren bruge
de gratis forlgb til grundskolen pd www.undervisning.deo.dk/folkeskole eller lade eleverne
arbejde med de synopsisopgaver, der er designet til brug pa ungdomsuddannelserne pa
www.undervisning.deo.dk/gymnasium.

Grundskolen

Gennem rollespillet leerer eleverne at argumentere for et synspunkt, danne alliancer og
indg& kompromisser. De traener en lang raekke kompetencemal og beveeger sig igennem
store dele af det obligatoriske stof i samfundsfag og de naturvidenskabelige fag, seerligt
i forhold til internationale forhold, politik, gkonomi, baeredygtighed og klima.

Rollespillet vaekker elevernes nysgerrighed pa samfundsfaglige problemstillinger ved at
fa dem til at overveje, diskutere og forhandle sig frem til Igsninger pa en raekke udfor-
dringer. Hvordan kan EU-landene finde feelles fodslag i klimaspgrgsmalet? Hvordan kan
man tackle individuelle landes udfordringer i forhold til at mindske udledningen af CO2?
Hvordan forsgger forskere, interesseorganisationer og pressen at pavirke den politiske
beslutningsproces?

Gymnasiet og andre ungdomsuddannelser

Rollespillet er et didaktisk redskab, der skal give eleverne et indblik i det politiske system
i EU samt i politiske beslutningsprocesser pa EU-niveau. Rollespillet er bygget op som
et forhandlingsspil, hvor eleverne skal undersgge konkrete gkonomiske, politiske og
miljgmaessige problemstillinger, hvorefter de skal fremfgre synspunkter, argumenter og
vurderinger, der alle er baseret pa et fagligt grundlag. Eleverne skal forholde sig til allerede
eksisterende klimamal samt opstille, argumentere for og diskutere lgsningsforslag enten
baseret pa konkrete landes klimapolitik eller andre interessenter.

Op til spilledagen

Vi anbefaler, at der inden spilledagen bruges 1-2 lektioner pa at forberede eleverne.
| det fglgende beskrives punkter, vi anbefaler at leereren kommer omkring.

FORHANDSVIDEN: Eleverne skal helst kende lidt til EU’s institutioner, s& de ved, hvad
et topmgde og et ministerradsmgde er. | kan ogsa arbejde mere intensivt med EU pa
forhand, for at hgjne kvaliteten af argumenterne i spillet.

Vianbefaler ogsd, at leereren taler med eleverne om global opvarmning, klimaforandringer
og klimatiltag, sa alle eleverne starter pa et feelles grundlag. P4 undervisning.deo.dk findes
der undervisningsforlgb, som med fordel kan bruges inden spilledagen. P4 hjemmesiden
kan du finde relevante temapakker og forlgb til bAde grundskole og gymnasieniveau.



GRUPPEDANNELSE: Far spillet skal de deltagende elever fordeles i grupper. Der skal
veere 4-5 elever i hver gruppe. Der er i alt 10 lande, 3 medier, 3 ekspertgrupper og 4
interessegrupper med i spillet. Hvis der er faerre end 80 elever, anbefales det at justere
gruppestgrrelsen til 3 elever, men vaer opmaerksom p4, at landenes saerlige radgiver sa
o0gsa vil skulle veere presseradgiver.

LAS ROLLEKORT: Eleverne bar lzese og seette sig ind i deres roller, inden spillet starter.
Meget gerne sammen med deres gruppe. Det er vigtigt at understrege overfor eleverne,
at de skal arbejde sammen i gruppen. Det er altsa ikke kun statslederen i en landegruppe,
der skal formulere gruppens politik, men hele gruppen der skal veere med til at formulere
og praesentere gruppens politik, danne alliancer og forsgge at plante historier i medierne.
Dette geelder ogsa interesseorganisationerne, ekspertgrupperne og mediegrupperne,
hvor grupperne skal arbejde sammen om deres oplaeg og interventioner.

Det er vores erfaring, at spilledagen bliver bedst, hvis eleverne pa forhand kender deres
roller. Det giver dem tid til at tage ejerskab over rollerne. Der er ingen seerlige krav til
gruppeinddelingen, men vi anbefaler, at steerke og svage elever fordeles jeevnt. Derud-
over kan det veaere en fordel, hvis de elever, der er seerligt diskussionslystne bliver tildelt
rollerne som statsledere.

Forberedelse pa spilledagen

Far spillet gar i gang, skal eleverne have en overordnet introduktion til spillet og dets
problematikker.

Pa spillets hjemmeside finder du flere forskellige materialer:

- Denne leerervejledning, hvor dagens opgaver gennemgas.

- En power point praesentation, som spillederen kan bruge til introduktion
far de enkelte sessioner.

- En praesentationsvideo, der vises pa selve spilledagen.
- Et Excel-ark hvor landenes klimamal noteres.
- Rollekort til alle eleverne.

Du finder disse materialer pa: www.undervisning.deo.dk/rollespil

Programskitse for spilledagen

Spilleledere

Nedenstdende roller kan enten
spilles af laererne eller DEO - alt
efter om | booker os til at gen-
nemfare spilledagen.

Donald Tusk leder som EU’s
preesident (formand for Radet)
forhandlingerne mellem EU-lan-
denes regeringer. En af leererne
(eller en DEO-medarbejder) spiller
Donald Tusk og er den primeere
spilleleder. Lees hele vejledningen,
gennemga alle rollekort og se
instruktionsvideoen som forbe-
redelse til dagen.

Redaktar for medierne. Redak-
tgren er ordstyrer under session
1 og 3 (ekspertpanel og presse-
mgade). Derudover skal du lese
journalisternes artikler, inden de
printes, offentligggres pa power
point eller slas op i netforum (f.eks.
en dedikeret Facebookgruppe eller
Wordpress-blog). Lees drejebogen
for redaktgr og journalister.

Spilassistenter. En eller flere
leerere. Jeres vigtigste rolle er at
vejlede og motivere grupperne og
anspore interessegrupperne til
interventioner. Du/l skal desuden
sgrge for gvrige praktiske forhold
og rekvisitter. Vi anbefaler 1 leerer
per 25 elever.

Tidsforbrug Programpunkt

20 min. Velkomst og introduktion

Eleverne seetter sig ved deres gruppeborde, der hver er markeret med et skilt.
Spillelederen (Donald Tusk) byder velkommen og gennemgar dagens program.

70 min. 1. session: Ekspertpanel informerer om global opvarmning

| den farste session far vi styr pa videnskaben. De tre ekspertgrupper og fire interessegrupper researcher og
forbereder et oplaeg pa 1-2 min. hver. Efter oplaeggene skal seerlige raddgivere og journalister stille spagrgsmal.
Forberedelse ca. 40 min. og preesentationer + spargerunde ca. 30 min.

75 min.

2. session: Ministerradsmgde om EU’s klimamal for 2030

Fra ord til handling. Statslederne skal i samspil med miljgministrene og de to radgivere forberede et
forhandlingsudspil til EU’s klimapolitik. Hvor meget vil deres land reducere CO2-udledningen, og hvor meget
vil de investere i vedvarende energi?.

Forberedelse og lobbytid ca. 30 min. og forhandling ca. 45 min.

40 min.

3. session: Pressemgde om dagens resultater

Presseradgiverne og eksperterne holder et pressemgde, hvor hver gruppe péa 1 minut evaluerer dagen set
fra deres lands synspunkt. Herefter vil fgrst pressen og siden de gvrige tilstedevaerende stille kritiske spargs-
mal til dagens forlgb.

Forberedelse ca. 10 min. og fremlaeggelse ca. 30 min.

10 min.

Afslutning og evaluering.




Opsatning og rekvisitter

Rollespillet skal forega i et stort lokale med
siddepladser til alle deltagende elever. Se
bordopstillingen nedenfor.

De 20 grupper skal sidde ved hver deres bord
med et skilt, der viser, hvem de repraesenterer.

| skal desuden bruge et stort forhandlingsbord
med 11 stole omkring, en til hver af landenes
statsledere og en til rddsformanden, Donald
Tusk. Eventuelt ti stole til miljgministrene, som
skal sidde eller st lige bag ministrene.

Bordet skal kunne splittes op til et smalt lang-
bord, der skal bruges til ekspertpanel og pres-
semgde. Der skal kunne sidde 14 elever pa den
ene langside.

De elever, der ikke er en del af forhandlingerne,
star rundt om bordet og fglger med.
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FORHANDLINGSBORD

Bordet skal kunne deles i to, sa
det ogsa kan bruges som panel-bord
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REKVISITTER:

Glasskale: En glasskal per landegruppe plus en til den grgnne investe-
ringsfond (10 mindre og 1 stor). Det er vigtigt, at skalene er af glas, sa alle
kan se indholdet.

Karameller: 148 fordelt i poser med 42 til Tyskland, 30 til Frankrig, 22 til
Italien, 14 til Holland, 12 til Polen, 8 til Danmark, 8 til Sverige, 6 til Bulgarien,
4 til Letland og 2 til Luxembourg.

Materialer til plancher, bannere og flyers til interessegrupperne.

Computere til journalisterne, minimum én per medie. Desuden en printer
og opslagstavle, eller en projektor, der viser artiklerne (der kan leegges op
pa en netplatform eller lignende).

Mikrofoner: 2 stk. Skal bruges til forhandlinger og taler. Det kan veere
sveert at hgre det hele ellers.

Rollekort, logoer og flag. Alt sasmmen inkluderet i spilpakken fra DEO.

Stopur til synlig tidtagning.
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Drejebog for spillets forlab

Velkomst og intro

Spillelederen byder velkommen og forklarer
formalet med dagen. Herefter gennemgas
alle dele af spillet, og der gives konkrete
eksempler pd, hvordan forhandlinger og
forberedelse foregar.

Dagens program med praecise klokkeslaet
for sessioner, frokost og pauser praesen-
teres af spillelederen. Brug power point
preesentationen, der findes pa spillets
hjemmeside som udgangspunkt. De gvrige
spilassistenter og redaktgren praesenteres.

Spillederen holder styr pa tiden, indkalder
til forhandlingsrunder, er ordstyrer under
forhandlingerne og afger om, der er kvali-
ficeret flertal for forhandlingsresultaterne.

Regler i forhandlingerne

Beslutningerne pa dagens topmgader tages
med kvalificeret flertal. Det betyder, at et
flertal af landene og mindst 65% af EU’s
befolkningstal star bag beslutningen. |
spillet vil det sige, at mindst seks lande,
der repraesenterer mindst 65 procent af
befolkningen i de ti lande, skal stemme for.

1. SESSION:  Ekspertgrupper og lobbyister informerer

om global opvarmning i et ekspertpanel

Forberedelse ca. 40 min. og praesentationer + sporgerunde ca. 30 min.

| den farste session far vi styr pa videnskaben. De tre ekspertgrupper og fire interes-
segrupper researcher og forbereder et opleeg pa 1-2 minutter hver. Efter opleeggene
skal seerlige radgivere og journalister stille spgrgsmal.

Praesentation

Sessionen starter med, at redaktaren kort forklarer forskellen pa ekspert- og interes-
segrupper og hvorfor det er vigtigt at politikere og journalister far en grundig forstaelse
af mekanismerne bag den globale opvarmning.

Forberedelse

Ekspert- og interessegrupper: Disse grupper skal p& 40 minutter leese deres rollekort,
lave research péa nettet og forberede en kort praesentation pa 1-2 minutter, der forklarer
global opvarmning og muligheder/faldgruber ved forskellige politiske Igsningsmodeller.
Selve preesentationen gennemfgres af to medlemmer fra hver gruppe. Dette er grundigt
forklaret pa rollekortene. Spillelederen bar veere seerligt opmaerksom pa disse grupper
under 1. session.

Landegrupper: Hvis det ikke allerede er gjort, bgr landegrupperne farst fordele de
interne roller. Derefter skal de gennemlaese deres rollekort og forberede mindst 3
spargsmal (per gruppe) til ekspertpanelet.

Mediegrupper: Journalisterne laeser deres rollekort og diskuterer deres rolle som "medie
med en mening”. Herefter forbereder mediegrupperne ligeledes mindst 3 spargsmal
(per gruppe) til ekspertpanelet.

Som tommelfingerregel betyder det, at
mindst seks lande, inklusive de tre starste
lande skal stemme for. Et stort land kan
stemmes ned, hvis de fleste af de andre
lande kan blive enige. Se landenes andele af
den samlede befolkning i EU pa fakta-arket
i elevmaterialet.

Nér der er behov for det, giver Donald Tusk
statslederne ti sekunder til at snakke med
deres radgivere og miljgministre. Donald
Tusk kan derefter tage en lynrunde for
at fa overblik over alle landes positioner.
Spillelederen gar lgbende status over,
hvad landene er enige og uenige om og
formulerer eventuelt kompromisforslag
(hvis ikke landene selv sgrger for det), som
statslederne skal stemme om.

Interventioner i forhandlingerne
Interesseorganisationerne kan alle lave
interventioner/demonstrationer under for-
handlingerne. Det er afggrende, at spilassi-
stenterne har besluttet rammerne for inter-
ventioner, men ellers er det spillelederen,
der beslutter, hvad der er muligt.

Ekspertpanelet - forleb

Redaktgren beder to repraesentanter
fra hver af de tre ekspertgrupper og
de fire interessegrupper om at ggre
sig klar pa scenen (den ene langside
af forhandlingsbordet). Grupperne
skal huske at medbringe deres skilte,
sa alle kan se, hvem de repraesen-
terer.

Redaktgren byder velkommen til
panelet og forklarer, hvorfor det er
vigtigt, at politikerne forstar de viden-
skabelige resultater, fgr de foreslar
politiske lgsninger.

Ekspertgrupperne praesenterer farst,
dernaest interessegrupperne (1-2
minutter per gruppe).

Herefter abnes der for spgrgsmal fra
salen (ca. 15 min). Hvis journalisterne
og de seerlige radgivere ikke frivilligt
reekker handen i vejret, bar redakig-
ren spgrge grupperne direkte.

Redaktgren opsummerer indsigterne
fra ekspertpanelet.



2. SESSION: Ministerradsmade om EU’s klimamal for 2030

Forberedelse og lobbytid ca. 30 min. og forhandling ca. 45 min.

Forhandlingernes forlgb

1. Donald Tusk introducerer forhand-

Fra ord til handling. Statslederne og miljgministrene skal forberede et forhandlingsudspil
til EU’s klimapolitik. Hvor meget vil deres land reducere CO2-udledningen, hvor stor
en procentdel af deres energi skal komme fra vedvarende energi, og hvor meget vil
de investere i en grgn investeringsfond?

Praesentation

Donald Tusk indleder dette mg@de, der er kulminationen pa rollespillet. Politikerne har
pa dette tidspunkt i spillet opnéet en grundig forstaelse af klimaproblemet. Nu skal de
sa omseette den viden til handling. Donald Tusk forklarer, hvad der konkret skal ske i
denne session: Statslederne og miljgministrene skal til forhandlingsbordet og tilbyde
en reduktion i deres lands CO2-udledning og komme med et bud p4, hvor stor en
procentdel af deres energi, der skal komme fra vedvarende energi, samt hvor meget
der skal investeres i den granne omstilling.

Forberedelse
Derefter er det tid til at forberede forhandlingerne.

Landegrupperne: Skal forberede et udspil.

1. Hvor meget vil landet reducere dets CO2-udledning (i % i 2030)

2. Hvor meget af landets energi skal komme fra vedvarende energi (i % i 2030)
3. Hvor meget landet skal investere i den grgnne investeringsfond (i karameller).
Landene skal forberede gode argumenter til at understgtte deres valg i forhandlin-

gerne. Landene skal i forberedelsestiden prave at indga alliancer med andre lande
og interesseorganisationer.

Interesseorganisationer: Skal lave lobbyarbejde, ved at pragve at pavirke landene til at
tage hensyn til netop deres interesser. Derudover skal interesseorganisationerne lave
plancher med gode slogans, de kan bruge under forhandlingerne.

Ekspertgrupper: Skal prave at fremlaegge resultater og modeller for politikerne, sa
politikerne gar til forhandlingerne pa et videnskabeligt grundlag. Ekspertgrupperne
skal huske, at de skal veere neutrale og derfor ikke skal lave lobbyarbejde.

Mediegrupper: Skal forberede en artikel, som laeses op inden forhandlingerne gar i
gang. Artiklen skal vaere 7-12 linjer svarende til 1 minuts oplaesning. Derudover skal
mediegrupperne forberede spargsmal til det efterfalgende pressemade.

Forhandling

Statslederne seetter sig til forhandlingsbordet. Miljgministrene sidder lige bag dem,
sa de har én at sparre med. De resterende elever star rundt om bordet og falger for-
handlingerne. Det er muligt for dem at klappe eller buhe i forhold til forhandlingsre-
sultater. Donald Tusk styrer, hvor meget det ma fylde, sa forhandlingerne rent faktisk
kan gennemfgres.

lingerne og opfordrer til, at landene
streekker sig til det yderste for at redu-
cere deres CO2-udledning, overga til
vedvarende energi og investere i den
grgnne omstilling. Donald Tusk frem-
heaever, at malet er at opna et samlet
niveau af reduktioner og investeringer,
som kan holde den globale tempera-
turstigning pa under 2 grader i 2050.
Det kreever, at landene seenker deres
CO2-niveau med 40%, overgar til 27%
vedvarende energi og laegger det, der
svarer til 30% af deres karameller, i den
grgnne investeringsfond.

. Inden forhandlingerne starter, skal

journalisterne leese deres artikler op.
Redaktagren byder dem velkommen.

. Landerunde, hvor hver enkelt statsle-

der afslarer de tre tal, CO2-reduktion,
vedvarende energi og investering i den
grgnne fond, som straks noteres ind i
excel-arket pa storskaermen med hjeelp
fra en spilassistent. Hver statsleder ar-
gumenterer grundigt for sit lands valg.
Donald Tusk ma gerne stille opfalgende
spgrgsmal for at sikre sig, at de andre
lande forstar motiverne bag de tre tal.

. Abne forhandlinger, hvor landene kan

henvende sig direkte til hinanden og
opfordre til en stgrre indsats. Nogle
lande vil fastholde en strategi om at
lade de rigere lande tage et stgrre
ansvar, mens andre vil kreeve en indsats
baseret pa befolkningstallet.

. Nar forhandlingerne gar i stg, seetter

Donald Tusk en video pa med en ny
situation landene skal reagere pa hur-
tigst muligt.

Videoen kan streames fra
www.undervisning.deo.dk/rollespil

Videoen fungerer som en intervention,
der skal skabe fremdrift i forhandlinger-
ne. Ingen udover Donald Tusk kender
til interventionen.

. Forhandlingerne fortseetter indtil Do-

nald Tusk vurderer, at der kan skrides
til afstemning. Enstemmighed er at
foretreekke, men forslaget kan i spillet
gennemfgres ved kvalificeret flertal.



3. SESSION: Pressemeade

Forberedelse ca. 10 min. og praesentationer + spargerunde ca. 30 min.

| den tredje session far vi opsummeret dagens diskussioner og resultater. Alle lande-
nes presseradgivere og en fra hver af de tre ekspertgrupper holder et kort oplaeg pa
1-2 minutter, hvor de beskriver dagen fra deres synspunkt. Er landet/ekspertgruppen
tilfredse med klimaaftalen? Hvem tog ansvar for faellesskabet og hvem taenkte mest
pa deres egen industri? Efter oplaeggene skal farst journalisterne og dernaest resten
af grupperne stille spgrgsmal.

Praesentation
Sessionen starter med, at redaktgren kort introducerer pressemgdet.

Forberedelse
Alle grupperne mgdes hurtigt og diskuterer de vigtigste pointer fra dagen. Det er vigtigt,
at de beskriver dagen ud fra deres synspunkt og ikke ud fra generelle betragtninger.

Journalisterne forbereder 2-3 spgrgsmal per medie.

Serlige opgaver for redakter og journalister

Redaktgren styrer ekspertpanelet og pressemgdet. Redaktgren byder velkommen,
gar rundt med mikrofonen og hjeelper med at f& understreget pointer. Derudover er
det redaktarens rolle at vejlede journalistgrupperne, der er fordelt pa tre medier (se
rollekortene). Redaktgren skal leese og godkende artiklerne, far de offentligggres, og
sikre, at de bliver distribueret og vist til alle deltagere i spillet effektivt. Det kan ggres
ved at sla artikler op pa et webforum, via power point vise dem péa projektoren eller
haenge dem op pa en opslagstavle.

Journalisterne har en vigtig funktion i spillet. De stiller spgrgsmal til lande og interes-
senter og videreformidler svarene. Ved at stille spgrgsmal til flere aktarers holdninger
og bore i svarene er journalisterne med til at seette dagsorden for, hvad der diskuteres.
Det er vigtigt, at journalisterne er bevidste om den indflydelse, de har.

Redaktgren skal sgrge for at koordinere taet med Donald Tusk.

Pressemgdet - forlgb

1

. Redaktgren beder presseradgiver-

ne og en fra hver ekspertgruppe
om at gare sig klar pa scenen
(den ene langside af forhandlings-
bordet). Grupperne skal huske at
medbringe deres skilt, sa alle kan
se, hvem de repraesenterer.

. Redaktgren byder velkommen til

panelet.

. Ekspertgrupperne praesenterer

farst, dernzest presseradgiverne
(1-2 minutter per gruppe).

. Herefter &bnes for spgrgsmal fra

salen (ca.15 min). Hvis journali-
sterne ikke frivilligt reekker handen
i vejret, bgr redaktgren spgrge
grupperne direkte.

. Hvis tiden tillader det, kan der

abnes op for spgrgsmal fra resten
af salen.

. Redaktgren takker alle deltagerne.



Laeringsmal

Spillet giver en grundig forstaelse af EU’s medlemslandes
magtforhold og prioriteter og en indfgring i udfordringerne
ved at treeffe feelles beslutninger pé klimaomradet. Eleverne
far desuden et realistisk indblik i centrale aktgrer i europzeisk
politik. Spillet er b&dde egnet til grundskolen og gymnasiet,
da spillets faglige niveau kan hzeves eller seenkes af spille-
lederen. Derfor skriver spillet sig bade ind i kompetencemal
og feerdigheds- og vidensmal for grundskolen samt faglige
mal og kernestof for gymnasiet.

Grundskolen

Spillet er blandt andet egnet til udskolingen i folkeskolen.
Hvor eleverne far viden om beslutningsprocesseri EU samt
en starre forstaelse for politiske problemstillinger indenfor
EU. Eleverne skal, pa baggrund af den viden de far opbygget
i spillet, kunne diskutere problemstillinger og komme med
forslag til handlinger.

Spillet behandler ogséa leeringsmal inden for de naturvi-
denskabelige fag, med fokus pa baeredygtighed og klima.

Gymnasiet

Spillet retter sig direkte til bekendtgarelsen for samfundsfag
i gymnasiet, og byder ind med indsigt i politiske beslutnings-
processer og hvordan politikomrader er pavirket af EU. Eleverne skal kunne fremfgre
synspunkter, argumenter, vurderinger og konkrete lgsningsforslag ud fra et fagligt
grundlag. Ligeledes bliver eleverne styrket i at undersgge aktuelle samfundsmaessige
problemstillinger og anvende samfundsfaglige begreber og metoder.

Naturgeografi er ogsa repreesenteret og kernestof om klimaet og vejrets betydning
for menneskers livsvilkar, vil blive behandlet.

Gennemtestet materiale

Spillet om EU’s fremtid er udviklet og forbedret i et forlab med i alt fire dagsarrangemen-
ter i foraret 2018, hvor DEOundervisnings medarbejdere har veeret ude pa gymnasier
og folkeskoler og arbejdet med bade elever, leerere og peedagogiske konsulenter.

DEQOundervisning har siden 2009 udarbejdet rollespil til brug i undervisningen i
EU-emner. Spillene traekker pa de gvrige materialer, vi udgiver pa vores hjiemmeside
www.undervisning.deo.dk, hvor en reekke temapakker til ungdomsuddannelserne
og forlgbspakker til grundskolen seetter laereren i stand til at arbejde med aktuelle
cases, der giver indblik i, hvad EU er for en starrelse.

Rollespillet er udviklet af DEOundervisning
med Kasper Tonsberg Schlie og Camilla Polack
som projektledere.
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DEOundervisnings rollespil omfatter navne pa
virkelige personer, institutioner og organisatio-
ner. Beskrivelserne af disse ertilpasset spillenes
logik og er derfor forsimplede og ufuldsteen-
dige. Politiske holdninger, motivationer og
organisationsformal i spillet kan derfor afvige
fra forhold i virkelighedens verden.

Spillet "Kan EU redde klimaet?” er en del af
projektet European Youth in Troubled Times,
der har modtaget statte fra Jean Monnet-puljen
under Erasmus+.




